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Эмулятор - "виртуальный" мобильник.

Перед покупкой понравившейся модели мобильного телефона, кроме технических характеристик (разрешение экрана, поддержка GPRS/EDGE, наличие Bluetooth), неплохо бы еще выяснить, что собой представляет внутреннее содержание аппарата, а именно: удобно ли организовано меню, легко ли будет отправить SMS/MMS-сообщение, где расположены основные настройки. Как же это сделать? Можно, конечно, в магазине попросить продавца-консультанта включить мобильный телефон и продемонстрировать его возможности. Неплохой выход из положения, но только, если на данный момент, вы - единственный покупатель и можете без проблем изучать аппарат. Ну а как же быть в противном случае? Покупать ''кота в мешке", а потом тратить время, пытаясь отыскать в телефоне адресную книгу или файловый менеджер?  Вовсе нет, просто установите на ПК эмулятор и спокойно, не спеша, изучайте особенности управления мобильного телефона.
Эмулятор (java-эмулятор) – программа, имитирующая работу мобильного устройства на персональном компьютере. Подобные программы бывают двух видов: универсальные, используемые для отладки и последующего тестирования «софта», и специализированные, рассчитанные для  работы с WAP, запуск java-игр и приложений или же имитации функций конкретной модели мобильного телефона.
Как известно, все приложения и игры в мобильных устройствах, исключение составляют лишь смартфоны и коммуникаторы, созданы на основе java - языка программирования, на котором пишутся небольшие программы, отличающиеся скромными системными требованиями (занимают небольшой объем памяти, не требовательны к разрешению экрана и вычислительной мощности устройства). Поэтому для успешной инсталляции эмулятора, на компьютере должна быть исполняемая среда Java. Чаще всего используется Java 2 Runtime Environment 1.4 и выше от компании Sun. Скачать дистрибутив для Windows – J2Me Wireless Toolkit (8 Мб) можно по адресу www.java.sun.com/downloads. В состав данного программного продукта входит простейший эмулятор. Хоть и выглядит он довольно неказисто, но позволяет запускать большинство бесплатных игр и приложений. 
После его установки все файлы на компьютере с расширением *.JAD, по умолчанию будут запускаться в виде эмулятора. К сожалению, этот вид эмулятора не дает представления о функциональности телефона и не позволяет тестировать коммерческие java-программы, разработанные специально под конкретную модель телефона. Для этих целей  нужны специальные эмуляторы, найти которые можно на официальных сайтах компаний-производителей сотовых телефонов. Для примера скачаем и установим два эмулятора: один от Samsung, а другой от Nokia.
1. Эмулятор Samsung.
Эмуляторы данной компании, в первую очередь, предназначены для тестирования коммерческих игр и приложений, для этих целей предусмотрено окно отладчика исходных кодов.
- Установите исполняемую среду Java 2 Runtime Environment (http://java.sun.com/downloads), предварительно зарегистрировавшись.
- На сайте Samsung (http://developer.samsungmobile.com/Developer) в разделе Resources выберите и скачайте эмулятор, например Java emulator for SGH-D600, D820, D900&T809 (SJSDK v3.0.zip, размер – 8.4 Мб).

- На компьютере создайте папку для размещения файлов эмулятора (C:/Program Files/emul), причем инсталляционный путь должен содержать только латинские буквы и символы.

- Распакуйте архив SJSDK и откройте файл «SJSDK v3.0.exe».
Если установка прошла успешно, на Рабочем столе появится ярлык программы. Дважды щелкнув по нему, вы запустите основное окно в виде телефона и дополнительное – для отладки кода. Чтобы управлять мидлетами (java-приложениями и играми), достаточно нажать на центральную кнопку джойстика.

2. Эмулятор Nokia 7210.

Этот входит в состав универсального пакета инструментов Nokia Developers Suite for J2Me (инсталлятор весит около 40 Мбайт). Скачать его можно на сайте www.forum.nokia.com, пройдя регистрацию. Эмуляторы от  Nokia могут не только управлять java-приложениями, но и выполнять работу с функциями телефона (Адресной книгой и будильником).
Поскольку установка ничем не отличается от предыдущей, отдельно описывать ее нет никакого смысла. После инсталляции, запустится довольно симпатичный эмулятор. Команда «File-Open» предназначена для ввода пути к нужному файлу на жестком диске. К тому же программа позволяет конвертировать музыкальные файлы формата MIDI в формат, поддерживаемый телефоном.

Эмуляторы от других производителей: Motorola (http://developer.motorola.com/docstools/sdlks) – предназначены для тестирования приложений, и Sony Ericsson (http://developer.sonyericsson.com/site/global/docstools/java/p_java.jsp).
Если все, что вы хотите от эмулятора – возможность запускать игры и приложения для мобильного телефона на ПК, вряд ли стоит загружать объемные «полноценные» эмуляторы, имитирующие работу телефона. Достаточно будет воспользоваться небольшим универсальным эмулятором MidpX (http://kwyshell.myweb.hinet.net/downloads, 2 Мб).
Когда программа будет установлена, вы наверняка заметите изменения, произошедшие с Проводником и Internet Explorer. На верхней панели должны появиться две кнопки: "K MidpX" и "MidpX 2 Exe Emulator". 
Но нажатие по ним не приведет к запуску программы. Наверняка, скачав java -приложение, вы не раз видели в его составе два файла с расширением  *.JAD и *.JAR. Для чего они нужны? JAR -файл – архивный пакет, содержащий саму программу. Просмотреть его можно с помощью любого файлового менеджера, например Windows Commander. Внутри архива находятся «классы» (файлы с расширением *.class), содержащие изображения и музыкальные файлы, используемые программой. JAD-файл – дескриптор программы, в котором находится ее описание (автор, версия, размер). Просмотреть и отредактировать JAD-файл можно при помощи любого текстового редактора. Если подобный файл, по каким либо причинам отсутствует, его можно создать или выделить из JAR -файла самим, используя специальные утилиты. Для этих целей прекрасно подходит бесплатная программа Jadmaker (www.geocities.com/mangokun/jadmaker/jadmaker.htm).
Но вернемся к запуску MidpX. Дело в том, что сначала нужно найти сайт с бесплатными играми и приложениями для мобильного телефона. Затем надо на ссылке JAD-файла щелкнуть правой кнопкой мыши и в контекстном меню выбрать "Link to MidpX". 
И только после этого начнется загрузка игры в эмулятор.
Теперь все файлы на компьютере с расширением *.JAD и *.JAR по умолчанию будут открываться эмулятором MidpX.
Чтобы изменить внешний вид «виртуального телефона», достаточно просто нажать на кнопку «Kwyshell MidpX Emulator». 
После того, как программа-эмулятор станет не нужна, ее, естественно, придется удалить (деинсталлировать). Тут тоже есть свои тонкости. Щелкните по ярлыку менеджера эмуляторов на Рабочем столе, в открывшемся окне  перейдите на вкладку «SMTK management». Выберите нужный эмулятор и нажмите «Remove». Затем перейдите в «Панель управления» - «Установка/удаление программ». Выделите программный пакет для инсталляции и нажмите «Удалить». Последний шаг – удаление с жесткого диска виртуальной машины Java.
В заключении хочется сказать, что эмулятор – чрезвычайно полезная вещь, позволяющая на практике освоить работу с мобильным телефоном и java-приложениями. Для его установки и корректной работы понадобится операционная система Windows XP, 2000, NT (SP3),  процессор – 100 МГц,  64 Мб оперативной памяти и от 25 до 50 Мб  дискового пространства. 

