2 часть. Описание игры

Регистрация в игре проходит по следующему сценарию: 

1)  сначала выбирается пол героя и его фракция [image: image1.jpg]6:39, 713 online
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2)  а затем проходит заполнение небольшой анкеты[image: image2.jpg]6:44, 733 online
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3)  далее на у казанный нами в анкете Е-mail будет выслано письмо с информацией о регистрации
Стоит описать окно персонажа  –  всё здесь сделано достаточно продуманно и удобно. В разделе «Сервисы», справа, по ссылкам можно сразу же перейти на такие полезные страницы, как Магазин артефактов или Рынок. Также там находятся ссылки на различную статистику и ваши настройки, персональный фотоальбом. Слева и по центру показывается помошник, ваш текущий уровень, боеготовность вашей армии, количество манны, а также множество различных характеристик нашего персонажа. Чуть ниже расположена область, на которой выводятся такие характеристики, как Удача, Боевой дух и т.д. ; показывается наша армия и место нахождения. Панель ресурсов находится в самом верху окна

[image: image3.jpg]6:51, 757 online

Baw Nepconax Cepaucht

StarLighter g Vugenrape
» Boenoit ypoenn: 1 (115) - PLLaps: 0 (0.00) = Marnus apreniaon
Poimox

HekpomanT: 0 (1.00) -
» FoTOBHOCTS apMuu: 100% Mar: 0 (0.00) -
» Mawa: 10/ 10 Bnedb: 0 (0.00)
Bapsap: 0 (0.00) -2
Tetkuii 3n: 0 (0.00) -

HaGop apmuy
3amok

" Mononeu! Kax rosopuos, Zeron: 0 (0.00) - Nuunan noura
AeHbIV NPABAT Upom! Mepenaua pecypcos
Bonbuwe fever, Gonbiue TnoauA OXOTHAKOE: O (2.00) +165

Bnactul Onnary Tl Twnoaus PaGouyx: 0 (0) +s0 Mporokon nepepau
nonysww & KoHUe oA KapTexHmkos: 0 (0) +:o Mporokon Goes
paGosero vaca. Tnsavs Bopos: 0 (0) Mporokon urp
Tnoaus Haemkos: 0 (0) <50 Sl
unsams KyaHeuos: 0 (0.00) +30 Docnennuii Goit

Funeas OpyxeiiHkos: 0 (0)

Haiitu urpoka
Baww apysba
Baw doroannbon

X Hanagewne: 0 #Yrava o [lepcoHanbHble HACTDOMKN
_ Napmepcian nporpamma
@3umra: 0 SBoesoliay 0 e

P Cuna narv 8 vinarusa; 0%
Bsvar: +1

°

06 urpe

[BHaete au Boi uro:
B MoxeTe cHerMTs bpakuio pas 8
leyTion Ha crpanmue samia.

Mecro paboTsi: WaxTa cavoLBeTos, MHnepws ¢ 06:38 >> Boixon

Dipy3ba & urpe Hosocth

BiniouTs Bsnanaioee Hero? (4a / Het)

[12.03] Harpane:

[08.03] 8 Mapra

[07.03] Nepemupue

[06.03] Tonbko snepent
[06.031 Marazus apredaxros





[image: image4.jpg]


[image: image5.jpg]


[image: image6.jpg]


[image: image7.jpg]


[image: image8.jpg]


[image: image9.jpg]



[image: image10.jpg]


[image: image11.jpg]


[image: image12.jpg]


[image: image13.jpg]


[image: image14.jpg]


[image: image15.jpg]



[image: image16.jpg]


  [image: image17.jpg]


 [image: image18.jpg]K



 [image: image19.jpg]


[image: image20.jpg]


 [image: image21.jpg]



[image: image22.jpg]


 [image: image23.jpg]


[image: image24.jpg]


[image: image25.jpg])



[image: image26.jpg]



Глобальная карта мира представляет собой местность, разделённую на несколько локаций. Для перемещения в них используется Роза ветров в нижнем правом углу экрана. Положение героя на карте обозначается синим крутящимся крестом. На начальном этапе нам доступна лишь крошечная часть мира "Heroes W&M". Движение в различные локации занимает определённое время. В среднем около двух минут. Каждая из областей глобальной карты имеет свой рельеф и свои особенности. В какой то из них можно найти водоёмы, а в какой то горы или пустыни. 
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Практически в каждой из локаций нас ждут нейтральные монстры, которые чаще всего стерегут золото, но могут также охранять и другие виды ресурсов. Нам предлагается воевать с этими монстрами, чтобы завладеть ресурсами и получить определённое количество опыта. Изначально на карте располагается ваш замок. Как и в случае с картой, множество построек еще не исследованы и не открыты, некоторые доступны лишь для опытных игроков, имеющих высокий уровень. Забегая вперед, следут отметить, что отличительной особенностью игры является отсутствие каких-либо конечных рамок в развитии персонажа. Умелые торговцы могут превратиться в крупных магнатов с производственными сетями и смогут устранять конкурентов экономическими санкциями и монополиями.

[image: image29.jpg][3amo: Temubiii snod [ Crpoennn Ynyuwennbie Crpoenns

Boennan wkona

[Boeran Wikona NO3BORAST BaM HARAMATE OT 7 NZ3YTAVKOB.

Kposasan apena

[Kposasar apena nosBonAET BN HARAMATE OT 5 OTPAACE
(Gectuii.

[11a61puHT No3B0nAeT B3M HaHMMATS OT 6 0TPAACE
lnnoTaepos.

[\ (Tpebyensiit 3
yposen:

1) cromocrs 2,000 M58 10

Poisok

[Toprossie paasi. Mo38onmaT pasiewaTs 07 3 10708 Ha obueH
paitice.

(Tpebyensiin =
vposen:

(CrommocTs: 500 %5

Xpanunniy

Yaenvuusaer emectumoCTs nHaeHTapA Ha 5 NpeanETos.

(Tpebyensiin =
yposen:

(CrowmocTs

[ Manam: wrpnen

‘ ] 2 p—
St Bl MoxeTe netnTs  Habparh apMI0 1211, yenpumBaror cany Har +1 Ha 1 dac. MoryT 64T
| bpakuno Toneio op paz 6 24 uaca. lcnons08aKs pas b To waca.
I [Tpebyemeii a
yposers
(crommocrs, 3000 k10

[Temtioe nacTbuuLe nossonAeT Ban HaHUMaTL OT 4 OTPHA0S
lHae3nHuKos Ha suepe.

(Tpebyensiit =
lyposeHs:





Кроме экономической деятельности в замке проводится рекрутирование новых отрядов. 
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Один раз в 24 часа нам дозволено сменить фракцию – это даст нам возможность испытать в бою юнитов других рас. Непосредственно сам бой в игре визуально оформлен как и во всем известных героях  –  серии Heroes of Might & Magic. Вам даётся поле, разделённое клетками в соотношении 10 по ширине и 12 по длине. На нём вы перед битвой располагаете свои войска. Отряды можно делить используя клавишу Shift или специальную кнопку на иконке отряда. На расстановку вам отводится около трёх минут. 
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Если неуспели, то она будет произведена автоматически. Естественно вы на этом этапе не видите армию противника, кроме армий нейтральных существ. Далее для продолжения требуется нажать на кнопку «Начать бой». В игре присутствуют существа ближнего и дальнего боя, однако и стрелки могут быть посланы на противника в рукопашную…  Когда ваш отряд получает ход, поле из подсвеченных квадратов вокруг него показывает, куда отряд может переместиться. Дальность перемещения напрямую зависит от параметра «Скорость» отряда. Щелчок по одному из этих квадратов заставит отряд  двигаться к нему. Отряд, завершивший движение, больше ничего не сможет сделать в течение этого хода. На аренах встречаются непроходимые участки. Пешим существам придется их обходить, летающие, парящие или телепортирующиеся могут миновать их, но не могут остановиться на них. Также в игре для всех существ присутствует  параметр «Инициатива»: каждый отряд согласно его величине располагается на Линейке инициативы. Это расположение показывает очерёдность отрядов для совершения ими хода. Начальное распределение по инициативе производится с разбросом на шкале от 0% до 10%. Очерёдность может изменяться по ходу боя – мы можем воспользоваться различными заклинаниями для уселения инициативы или отряд может просто погибнуть. Герой во время своего хода может сделать одно из трех действий: напасть на врага с помощью присущей герою атаки, если вы укажете отряд противника в качестве цели, как при стрельбе; сотворить заклинание, имеющееся в книге заклятий; пропустить ход, используя кнопку "Защита" или "Ждать". О заклинаниях стоит сказать отдельно. В игре представлены три типа заклинаний: заклинание без выбора цели, заклинание с выбором цели и заклинание с выбором участка поля боя. Также все магии разделены на четыре школы - света, тьмы, природы и хаоса. В зависимости от фракции нам будут доступны следующие их комбинации: Рыцарям доступна магия света и тьмы;  Некромантам доступна магия природы и тьмы;  Магам доступна магия природы и хаоса;  Эльфам доступна магия природы и света;  Варварам магия недоступна;  Темным Эльфам доступна магия хаоса и тьмы;  Демонам доступна магия хаоса и тьмы. На возможность применять то или иное заклинание напрямую влияет параметр «Мана», а точнее её наличие, ведь каждое заклинание выполняется при наличии у героя нужного количества манны. 
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В нашем арсенале присутствуют и особые умения – например Атака страхом или Двойной выстрел… Всего же их в игре около сорока. От героя зависят ещё два параметра отрядов – «Удача» и «Мораль». Параметр «Удача» определяет вероятность нанесения противнику двойного урона. Начальное значение «Удачи» равно 0, то есть двойной урон никогда не наносится. Благодаря герою, имеющему навык «Удача», этот шанс может увеличиваться. «Удача» может принимать отрицательные значения. В этом случае некоторые атаки отряда будут наносить только половину урона. Параметр «Мораль» определяет шанс отряда получать ходы чаще, чем должно быть при текущей инициативе, или наоборот, пропускать ходы. У одиночных отрядов «Мораль» равна 0, то есть ходы ни учащаются, ни пропускаются. «Мораль» отряда может меняться не только за счет параметра «Мораль» героя, но и за счет состава армии. Высокая «Мораль» позволяет отряду ждать своего следующего хода всего половину цикла. Система повреждений в игре представлена так: Общий урон складывается из суммы урона, наносимого каждым из существ атакующего отряда. Урон действует на цель следующим образом: наносимый урон больше здоровья первого существа, оно погибает, а оставшаяся часть урона наносится следующему существу и т.д. Аналогично в игре реализовано и лечение: при лечении/воскрешении отряда вначале лечится первое существо, затем воскрешается и лечится одно убитое существо и т.д. Общее количество существ после лечения не может превышать исходную численность отряда. После победы в бою вы можете заново просмотреть весь бой или вернуться к игре
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Полученные ресурсы можно тратить как на постройку зданий, так и на увеличение численности армии. Вся продукция в игре так или иначе состоит из семи основных элементов: Древесина, Руда, Сера, Кристаллы, Самоцветы, Ртуть, Кожа. Производится соответственно на объектах: Лесопилка, Рудник, Залежи серы, Пещера кристаллов, Шахта самоцветов, Лаборатория, Ферма. Разная себестоимость производства и спрос обеспечивают различные цены на это сырье и его производство. Способами заработка денег в игре являются: работа на каких-либо предприятиях; получение премий с боевых уровней; торговля ресурсами; торговля артефактами; охота на нейтральных монстров. Теперь стоит остановиться на каждом из пунктов более подробно. Устраиваясь работать на какое-нибудь производство мы начинаем получать зарплату. Причем нам необязательно находиться в том секторе карты, где расположено предприятие. Стоит отметить, что на производящих предприятиях зарплата будет выше, чем на добывающих. В процессе игры герой получает новые уровни. За каждый ему начисляется бонус.
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Торговля ресурсами сводится к покупке их на объектах добычи и последующей продаже на объектах производства. Естественно на последних они стоят дороже. Разница в ценах и будет нашей прибылью. Торговля артефактами происходит между всеми игроками. Для этого предусмотрена специальная площадка – «Рынок». В нем мы можем выставлять на продажу свои лоты и покупать чужие. Предусмотрено три вида торгов. Прямые обычные торги – торги, в котором автор выставляет лот, чтобы продать товар. В борьбе за лот побеждает тот покупатель товара, чья ставка будет максимальной на момент окончания торгов. Прямые блиц торги – в борьбе за лот побеждает тот покупатель товара, чья ставка будет максимальной на момент окончания торгов, либо покупатель, согласившийся с блиц ценой . В последнем случае аукцион завершается досрочно. Прямые фиксированные торги – автор назначает цену, по которой торговля не подразумевается. Если покупатель соглашается с ценой назначенной автором лота, товар считается немедленно проданным. Созданный лот не может быть отменен.
Автор не может участвовать в прямых торгах своего товара.
Минимальный шаг в торгах 1% от текущей цены, но не меньше 3-х единиц золота.
В случае успешного проведения торгов, с автора взимается комиссия 1% с выручки. Охота на нейтральных существ подразумевает под собой перемещение по секторам карты и бой с монстрами, встретившимися на нашем пути. Каждый отряд «нейтралов» охраняет небольшое количество ресурсов, которое после победы в битве достаётся нашему персонажу.
