1 часть. Описание проекта
Онлайн-игра «Герои войны и денег» увидела свет в марте 2007 года. Проект создан группой людей, увлеченных миром приключений и фентези в стиле «Heroes of Might & Magic». Чёткого сюжета в игре не присутствует, как такового. Весь игровой процесс состоит из экономической и военной составляющей и очень напоминает Героев.  Нам предлагается обустраивать собственные замки, заниматься добычей ресурсов, зарабатывать деньги (золото). Всё это перереплетается с постоянными увлекательными боями как против нейтральных существ, так и против реальных людей. Собственно вся добыча ресурсов и денег в игре ведётся с целью лучшего укомплектования армии нашего персонажа, а также с целью собственной прокачки героя, то есть покупки ему различных артефактов и усиливающих предметов. Игра не требует наличия клиента, а значит и какой-либо инсталляции. Все действия происходят в различных меню сайта (http://www.heroeswm.ru), которые, кстати, сделаны весьма информативно и эргономично. Технические требования игры более чем приемлемы - для комфортной игры необходимы: разрешение экрана не менее 1024*768; процессор с частотой не менее 800 МГц; приложение Flash 7 или выше. Учитывая современные реалии, можно смело сказать, что играть в HWM можно практически на любом компьютере. Также стоит отметить, что игра потребляет очень мало трафика - 0.5 - 1.5 мб / час. Сами разработчики рекомендуют использовать такие браузеры, как Mozilla Firefox или Internet Explorer – они наилучшим образом кешируют данные и способствуют экономии трафика.  Так что удовольствие играть в HWM не обойдётся вам «в копеечку». Ещё одним немаловажным плюсом проекта является его абсолютная бесплатность. Это, кстати, способствует более быстрому распространению проекта среди игроков. На данный момент в игре на постоянной основе участвуют около 4000 - 4300 человек. Число же игроков online в течение суток постоянно меняется: от 600 – 700 в утренние часы до 3500 – 3700 вечером. В игре нет чёткого деления на профессии. Вместо них присутствуют различные гильдии. Сейчас существует семь гильдий: «Гильдия охотников», «Гильдия рабочих», «Гильдия картежников», «Гильдия воров», «Гильдия наемников», «Гильдия кузнецов», «Гильдия оружейников». Каждая из них даёт различные бонусы своим членам. В игре присутствует возможность обмена реальных денег на игровые. Переводы осуществляются в долларах США, по системе Web – Money. В качестве игрового эквивалента нам начисляется новый ресурс «Бриллиант». Обменный курс установлен на уровне 1$ = 1 бриллиант = 2500 золота. Кроме того за бриллианты можно: построить в замке некоторые строения раньше, чем они доступны по уровню (http://www.heroeswm.ru/castle.php?show_upg=1) ; купить лицензию мастер охотника (10 бриллиантов); стать членом гильдии воров, не имея приглашения вора (80 бриллиантов); сменить имя персонажа (50 бриллиантов); установить уникальный образ своего персонажа (500 бриллиантов). За золото можно покупать различные предметы и артефакты для героя. На данный момент, максимальный уровень персонажа в игре составляет 12. Его возможно достичь при средних временных затратах в течение 10 – 12 месяцев. Но скучать нам в это время явно не придётся. Разработчики постоянно вносят дополнения в игру, усовершенствуют её механику. Вообще поддержка проекта осуществляется на высоком уровне. Для начинающих существует весьма подробная справка по игре. В ней можно найти практически всё, что может интересовать новичков в первые дни игры. Для зарегистрированных пользователей доступны форум и чат (сделан на основе протокола IRC).
