Техническое задание.
1. Описание проекта.
Онлайн игра «Бессмертный» (далее Игра) располагается по адресу www.bessmertniy.ru. Игра сочетает в себе как исторические события, происходившие в то или иное время, так и элементы, придуманные разработчиком. Это классическая браузерная игра. 

Общая концепция Игры – развитие виртуального персонажа по всем законам современного мира, погружение его в историческое прошлое и моделирование ситуаций происходивших в реальности.

2. Требования.

1) Разработка логотипа Игры.

2) Разработка дизайна страниц

2.1. Главная страница сайта.
- Главная страница должна отражать общую концепцию Игры, т.е. показывать, что Игра имеет исторический контекст. Кроме основного фона страница должна содержать меню – аутентификация/регистрация. Здесь необходимо разработать общий дизайн меню (фоновый рисунок) и дизайн кнопок и полей ввода данных.
2.2. Страница «Ринг».

- На «Ринге» происходят единоборства как между реальными персонажами, так и между персонажем и автоматически сгенерированным объектом (так называемым киборгом). 
Страница должна содержать:
- Главное меню игры.
- тулбар, относящийся только к этой странице.
- общий фон, на котором расположены элементы, однозначно определяющие тип выбранного пользователем действия.  Например, если пользователь захочет выбрать тренировочный бой, то он должен безошибочно найти рисунок на главном фоне, нажатие на который приведет к желаемому действию.
Типы действий следующие:
- тренировочный бой

- бой один на один

- групповой бой

- текущие бои

- история боев


Данный пункт возможно выполнить следующим образом:

Разработать общий фон страницы и разработать отдельно дизайн каждого типа действий. Причем фон должен быть достаточно нейтрален, для того, чтобы была возможность у картинок, отвечающих за действия, располагаться на экране в любом месте, не портя при этом общего вида страницы.

2.3. Чат

- Чат содержит в себе блок для просмотра и отправки сообщений, и блок нахождения в нем других персонажей. 

Необходимо разработать дизайн чата, всех его кнопок и полей ввода (как вариант, можно применить стиль, как на главной странице) 

