Функциональность
При разработке необходимо использовать следующие технологии:
· PHP 5.3+
· Symfony 2
· Doctrine
· sonata-admin bundle
· [bookmark: _GoBack]Twig
Управление играми
Администратор может добавлять, удалять, публиковать и скрывать игры. По умолчанию игры располагаются в порядке добавления на сайт, начиная с самой новой.
Пользователь может просматривать игры и их содержимое, оценить игру по пятибалльной шкале, оставлять мнение об игре при помощи комментариев Вконтакте, а так же, делиться ссылкой текущей страницы в социальных сетях.
Так же, пользователь может сортировать игры по дате публикации, по рейтингу, по наибольшему количеству комментариев, по наибольшему количеству переходов по ссылке «Играть». Так же, существует возможность вывести все игры в случайном порядке.
Форма добавления игр содержит следующие параметры:
· Дата публикации – текстовое поле.
· Заголовок – текстовое поле.
· Краткое описание – текстовая область.
· Изображение – форма для загрузки изображения.
· Alt – текстовая область для формирования альтернативного текста для изображения.
· Ссылка на сайт партнёрской программы – текстовое поле.
· Параметры для подбора игр:
· Пол – выпадающий список с возможностью выбора нескольких значений. Возможные значения: мужской, женский.
· Возрастной интервал – выпадающий список с возможностью выбора нескольких значений. Возможные значения: 0-6; 7-10; 11-14; 15-17; 18-20; 21-35; 35+.
· Жанр игры – выпадающий список. Возможные значения: Action; Симулятор/Менеджеры; Стратегии; Приключения, Ролевые игры; Логические; Настольные.
Подбор игр
Подбор игр осуществляется по параметрам, задаваемых в форме добавления игр. Первоначально выборка производится, учитывая все три параметра. Если в результате первоначальной выборки подходящих вариантов не обнаружено, то производится вторая выборка, но уже с учётом двух параметров. Если же и вторая выборка не дала результат, то тогда производится фильтрация, учитывая один параметр. В случае, если выборка не даёт результатов, выводятся игры в случайном порядке.
Подсчет рейтингов
Рейтинг игры вычисляется по формуле: Рейтинг = (Сумма_баллов_от_всех_голосов + Среднее_значение_всех_голосов_на_сайте) / Число_голосов + 1.
Первоначальный рейтинг игры представляет собой Среднее_значение_всех_голосов_на_сайте.
Так же ведётся логгирование всех голосов (дата, игра, оценка).
