Необходимо разработать макеты принтов для:
- футболок – 5 шт.,
- кружек – 7 шт.,
- поздравительных плакатов – 3 шт.
- окон – 8 шт.
Тема макетов:
- Новый год (принты с изображением символов нового года – деда мороза, снегурочки, снеговиков и т.д., 2013 год будет годом змеи).

Итоговый вариант нужно предоставить в формате Corel Draw в двух вариантах – с оригинальными шрифтами и в кривых, обязательно должна быть возможность перестановки элементов местами.
При подготовке макета обязательно следовать инструкциям:

Общие правила для всех макетов:
1) Идея: любой макет должен иметь заложенную в нем идею, т.е. должно быть объяснение словами, как, почему и зачем, по какому принципу, по какой логике Этот Макет привлечет внимание клиента или заставит его купить Этот Сувенир.
2) Коммерческая ценность: основной критерий применимости макета – возможность продавать его большому количеству разных клиентов, или заставить массу людей задержать взгляд. Оценивайте свои макеты объективно – кто это купит? Невозможно сделать универсальный сувенир на все категории людей – но сувенир всегда должен быть рассчитан на широкую категорию.
3) Лаконичность: макет должен содержать минимум элементов (слоган – минимум слов) и все элементы должны быть связаны общей логикой и общим смыслом. Если роль каких-то элементов Вам непонятна и необъяснима словами – выкиньте эти элементы сразу, до обсуждений…
4) Рисуем сами: основное преимущество Вас как Исполнителя – это умение рисовать «своими руками» на планшете, главное – чтобы качество макета соответствовало уровню продаж.
5) Клипарту – НЕТ!: использование клипарта часто говорит о том, что макет – халтура и часто является абсолютным клише. Но – это относится к тем клипартам, которые заезжены и уже стали клише, и к тем макетам, которые не содержат НИЧЕГО, кроме клише и клипарта. Есть и НОВЫЕ клипарты, и использование клипарта может быть оправдано, если это не самоцель, а способ реализации ИДЕИ макета сувенира.
6) Слоган: слоганы не должны содержать пафос и клише, если только само использование этих клише не является новым ходом или эффективным ретро-приемом. Макеты не должны содержать открыто политических тем, откровенно жлобских и простонародных высказываний  (типа Греби Отсюда, Размножь Заначку, Деловая Колбаса, «Запарил…», «Пальцы в рот»), а также вульгарных слов и неприятных слэнгов. Допускается простой лаконичный слоган при наличии сильной идеи в макете – в этом случае «работает» картинка, а слоган является дополнением, констатацией факта.
7) Юмор : макет для сувенира должен содержать юмор, позитив – в рисунке, в надписи, в идее в целом. Юмор в макете прежде всего отождествляется с КЛИЕНТОМ. Поэтому в макетах и слоганах не должно быть злого, унижающего, издевательского юмора (как во многих сатирических карикатурах, например). Лозунги на футболке типа «Меня не беспокоит фин. кризис - у меня ничего нет» - не являются позитивными, и не подходят для сувенира. "Нищий, голодный и больной..." - это даже смешнее, потому что является больше аллегорией, чем констатацией факта.
8) ОрфАграфЕя: ЛЮБЫЕ ошибки – орфографические, синтаксис, стиль – НЕДОПУСТИМЫ в любых макетах. Проверяйте со словарем в руках, если сомневаетесь, но даже не пересылайте макеты с ошибками.
9) Шрифты: нельзя на одном макете применять несколько разных шрифтов. Чем больше шрифтов, тем больше «ляпистости» в макете, и труднее в нем разобраться. 
10) Авторские права: нельзя использовать в любых макетах чужие фотографии, чужие рисунки, где может возникнуть вопрос авторских прав(!). 
11) Если есть любые сомнения в Ваших макетах и слоганах – Читай Пункт 1 снова.

Макеты Кружек:
1) См. Общие правила для всех макетов.
2) Тех. требования: макет для кружки должен занимать 100% возможного для переноса пространства кружки, поэтому размер макета – 200х85 мм. 
3) Расположение информации: кружка имеет круглую форму, а не плоскую, как экран рабочего стола. Поэтому, планируя или анализируя сувенир, помните – это должен быть сувенир СО ВСЕХ СТОРОН! Именно поэтому сувенирная кружка должна иметь, например:

- две фото и надпись в середине
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- две поздравительные надписи и одно фото в середине
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- три надписи и две фото
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- три фото и длинную надпись через всю кружку
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- одну длинную фото через всю кружку (фото класса или пойманного клиентом крокодила) и длинную надпись
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Комбинаций и приемов может быть много, но главное – макет не должен терять свою Индивидуальность, т.е. нельзя делать компоновку в ущерб размеров Фотографий Клиента и Надписей.
4) Больше цвета: текущая технология позволяет использовать очень яркие цвета – так используйте же яркие цвета, яркий фон. Поэтому, не подлежат рассмотрению макеты, где редкие элементы расположены на белом фоне кружки (вообще, разбросанные на белом фоне элементы типа клипартовских сердечек и шариков, а также рамочек «с завитушками» обычно сразу говорят о том, что макет – ХАЛТУРА). Черно-белые макеты тоже не имеют смысла – сегмент «эстетов, любителей ЧБ фото» крайне мал среди клиентов. Нужны яркие, цветные сувениры.
5) Картинки/фото должны иметь максимально возможную величину, и лучше всего на всю высоту кружки. Место для картинки/фото должно быть подготовлено и ДОЛЖНО иметь рамки. Место для картинки/фото должно быть подготовлено так, чтобы максимально облегчить работу по вырезанию и вставлению фото в макет.
6) Текст: надписи на кружках должны быть яркими и крупными
7) Оформление: элементы дизайна не должны быть обрезаны краем кружки, например, листья и ветки у растительного дизайна. Если это не требуется в силу какой-то особой логики макета, то все элементы должны быть «упакованы» внутри, либо на цветной плашке НА ВСЕ ПРОСТРАНСТВО ПЕРЕНОСА, либо в рамках максимального переноса, но ОБРЕЗОВ, которые не влезли, следует избегать.
8) Картинка: Картинка не должна быть ярче самого макета – необходимо ее гармонично вписать с учетом тематики макета. 

Макеты Футболок
1) См. Общие Правила и правила для кружек: во всех сувенирах есть много общего.
2) Тех. требования: макет вписать в А4 (210х297) или А3 (297х420) формат, вертикальный или горизонтальный – это зависит от композиции.
3) Расположение информации: надписи во всю ширину макета лучше располагать в верхней части макета, потому что грудь – более ровное место. На животе – складки, и надписи потеряются. Лучшее расположение надписи – самый верх. Если надпись – это одно слово и Вы намеренно хотите чтобы оно смотрелось небольшим или как лэйбл, то – самый верх в правой ИЛИ левой половине.
4) Текст: НЕ МЕЛЬЧИТЕ В НАДПИСЯХ!
5) Оформление: макет на футболку должен быть рассчитан на широкий круг людей – он может и должен нравиться и Вам, как дизайнеру и менеджеру, но – макет не должен быть рассчитан на узкий круг любителей, даже если Вы сами к нему относитесь. Поэтому подход к спортивным, религиозным, музыкальным темам должен быть очень здравым. При этом любая футболка не должна отталкивать – поэтому спорной тематики лучше вообще избегать.





Макеты Поздравительных плакатов:

1) См. Общие правила для всех макетов.
2) Тех. требования: макет вписать в А0 (841х1189) формат, вертикальный.
3) Расположение информации:
Плакат должен быть рассчитан на широкий круг людей. На плакате обязательно наличие поздравительной надписи, обращенной к клиентам. Макет должен вызывать предвкушение новогоднего торжества, ожидание праздника, должен поднимать настроение. 
4) Текст: НЕ МЕЛЬЧИТЕ В НАДПИСЯХ!


Макеты для окон:

1) См. Общие правила для всех макетов.
2) Тех. требования: макет вписать в размеры: 
1,2*2м., 
2,1*2м.,
2,1*2 м.,
1,3*2 м.,
1,3*2 м.
расклад вертикальный, горизонтальный.
3) Расположение информации:
Макет для окна должен быть рассчитан на широкий круг людей, должен поднимать настроение прохожих, вызывать у них желание зайти, должен вызывать предвкушение новогоднего торжества.
Наличие ярких цветов приветствуется: красный, синий, серебристый, зеленый. 
Возможно наличие символов Нового Года – змея, Дед Мороз, Снегурочка. 
4) Текст: НЕ МЕЛЬЧИТЕ В НАДПИСЯХ!



Примеры плохого и хорошего макета:

	Плохой макет
	Хороший макет

	[image: Кружка_Обоскалова_23февр_бел_20100202]
Нет идеи; наличие клипарта не оправдано; неинтересный, не вызывает никаких эмоций, фотография не к месту (для чего свадебная?), слоган может работать, если будет сильная картинка – а ее нет.
	[image: Кружка_На коне_январь2010]
Идея есть – «Шуточное изображение Защитника Отечества», ирония, вызывает позитивные эмоции; яркий, объемный, гармоничный рисунок, клипарта нет, фотография к месту, надпись в заголовке простая, но она оправдана сложностью макета, надпись внизу является противоположной изображению и вызывает дополнительные положительные эмоции.

	[image: Футболка2_Вайнера_090608]
Нет идеи (или она заключается в изображении «Мотивов для любителей японской кухни»), яркий, но плоский (и «плоскость» рисунка не оправдана), не клипарт, но рисунок слабый, рассчитан на довольно узкую аудиторию, а значит – коммерчески не выгоден, индивидуальность не достигнута.
	[image: Ф_вождь-женщина (новая)]
Идея есть – «Шуточное изображение Мамы», юмор, позитивные эмоции; яркий, объемный, гармоничный рисунок, клипарта нет; надпись соответствует изображению и четко попадает и цепляет клиента тем, что можно заменить фамилию, таким образом достигается и Индивидуальность макета; имеет коммерческую выгоду, т.к. рассчитан на большую аудиторию.





  Сначала рисуется черновик в карандаше для согласования идеи, 
МАКЕТ ПРОРИСОВЫВАЕТСЯ ТОЛЬКО ПОСЛЕ СОГЛАСОВАНИЯ ИДЕИ.

Стоимость работ:

Идея, исполнение дизайнера, мы только говорим тему - 1200,00/макет.
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