Разработка во Flash видеочата работающего на основе технологии p2p
Требования к пользовательскому интерфейсу:

1. Отображаются две прямоугольных области: свое видео и собеседник

2. «Окно» с видео собеседника может быть развернуто на весь экран, а свое видео может быть спрятано.

3. В нижней части компонента прямоугольная область – текстовое поле, в которой отображаются сообщения пользователя и собеседника. Поле для ввода нового сообщения и кнопка «Отправить». 
4. Обязательно присутствие кнопок включить/выключить видео и (или) микрофон и регулировка громкости.
5. На сайте пользователю непрерывно отображается модуль (также Flash) размер примерно 200 х 40 пикселей (далее по тексту «Панель»), в котором пользователь выбирает один из статусов (готов общаться; не беспокоить; нет в чате) кроме того в нем же отображается информация о входящих звонках с возможностью принять или отклонить вызов

6. Языки интерфейса: русский и английский. Сам язык выбирается пользователем на сайте. Для flash-модуля сведения о выбранном языке могут быть прописаны в html коде страницы.

Возможно реализация одним целым компонента и панели, если, например, панель будет корректно отображаться а при совершении звонка, или приеме входящего звонка будет разворачиваться. Предложения принимаются от Flash’эров.
Детальное обсуждение цветов и размещения элементов UI с успешным кандидатом. Требования к дизайну – минимальны, главное удобство и простота использования.
Описание взаимодействия с сервером

1. Компонент описанный в пункте 5 после своей загрузки выполняет по протоколу HTTP GET запрос вида http://server.ru/index.php?com=my_chat&action=change_status&ip=123.45.6.789
В последствии такой запрос повторяется через заданный интервал времени, для того чтобы сервер «знал» о том, в сети ли данный пользователь. И отображать ли ссылку на чат с ним.

2. На сайте может быть размещена ссылка вида http://server.ru/index.php?com=my_chat& action=connect&user_id=1234567 При переходе пользователя по данной ссылке ему открывается окно, в котором отображается flash компонент чата. В коде страницы, сгенерированном данным PHP скриптом в объектах DOM или JavaScript’e – или иным образом (в зависимости от требований flash – с данной технологией не знаком) присутствует IP пользователя с указанным в ссылке USER_ID. IP шифруется по простейшему алгоритму типа блочного шифра чтобы не быть откровенно видимым при просмотре html кода страницы или “na“ если пользователь не в сети. Также в коде страницы передается имя текущего пользователя (того, кто собрался звонить) и того, кому будут звонить для отображения в интерфейсе.
3. После загрузки основной компонент выполняет запрос к «Панели», запущенной в браузере второго пользователя или просто сообщает о невозможности звонка, если указано «na» (см. пункт 2). 
4. Тот, кому звонят видит информацию о звонке и принимает решение ответить или нет.
5. Должны отрабатываться состояния «занято», «абонент не на сайте», «вызов отклонен» и, конечно, вызов принят.
6. Должна быть возможность добавить в избранное. Для этого модуль выполняет GET запрос вида: http://server.ru/index.php2?com=my_chat& action=add_contact&user_id=1234567 и если в тексте ответа содержится кодовое слово (например. abracadabra) то, значит, запрос выполнен. Сам список контактов в компоненте отображаться не будет. Он будет отображаться пользователю на сайте в виде ссылок, описанных в п. 2.
Обращаю ваше внимание на то, что в ответе сервера именно содержится кодовое слово. Есть в этом ответе еще и служебная информация (<title>, <header> и пр.) Это обусловлено работой движка сайта и принимается как данность. Так что поиск подстроки в ответе делать придется. Или, если flash умеет обращаться к объектам DOM то можно записать в виде: <div style=’display:none;’ id=’answer’> abracadabra </div>. Но должна сохраниться кросбраузерность.

