Hidden Object Game Тех Задание
Главное Меню.

1. Game Name. Текст подгружается из файла локализаций.

2. Кнопка “Play”.

3. Кнопка Вкл\Выкл звук.  (Скрипичный ключ) Имеет 2 состояния:

a. Звук Включен 

b. Звук Выключен (разная графика в зависимости от состояния кнопки)

4. Copyright Terms строчка мелким шрифтом. (Подгружается из файла локализации).
5. Background – картинка.

6. Social login.
7. Social Share buttons.
Логин.
По кнопке Play выполняется запрос GET по урлу, который мы дадим, в зависимости от ответа с сервера узнаём, залогинен пользователь или нет.

1. Пользователь Залогинен.

a. Получаем нужные параметры с сервера и пользуемся.

b. Выскакивает небольшое окошко с информацией об успешной авторизации.

2. Пользователь НЕ Залогинен.
a. Появляется окошко:
1. Create
a. eMail
b. Nikname
Кнопка Play – бесцветная, до тех пор пока пользователь не введет eMail и Nickname в том виде, которому удовлетворяют требования. 

Требования eMail:

Обязательна ‘@’ и ‘.’ Обязательно минимум 2 символа перед и после собаки(@). После точки также минимум 2 символа. Структура должна быть выдержана в виде «2 символа + @ + 2 символа + . + 2 символа». 2 символа это минимум. @ должна быть только одна. Точек после собаки может быть 3 максимум(для случаев с поддоменами). При несоблюдении этих условий, кнопка Play остаётся неизменно «бесцветной», а при клике на неё будет выводиться сообщение рядом с полями ввода eMail и Nickname. Сообщение берётся из файла локализации. Ну и конечно учесть запрещенные символы '[^(;|:|%)]+ [^(;|:|%)]+') . Желательно ознакомиться с http://www.ietf.org/rfc/rfc822.txt 
Требования Nickname:

Минимум 3 символа. Не более 15 символов. Разрешены только: «латинские буквы» «0-9» «-« «_»
c. Если все условия 2х полей соблюдены, Кнопка Play становится цветной. При клике на неё происходит Отправка запроса на сервер с введёнными полями.
i. В зависимости от ответа сервера 

1. Ответ сервера - Успешная Авторизация. 
a. Автоматическая Авторизация с логином и паролем, полученными при ответе сервера.

2. Загрузка данных одежды персонажа (учетки).

3. Ответ сервера - Fail  Авторизации – Автоматическая регистрация.

a. Ответом от сервера будет всё та же информация: логин, пароль и одежда.
4. Ответ сервера – Существующий eMail, но Nickname неверный. Появляется кнопка «Выслать Nickname на eMail».

5. Ответ сервера – Такой никнэйм занят. Ответом от сервера придут предложенные варианты никнэймов.

ii. При отсутствии Подключения Internet Выводится Иконка «Нет подключения» (что-нибудь вроде порванных проводов)
Social Login.


Прикрутить логин Facebook, vk.com, Google.

Игра
Персонаж появляется в той одежде, которая прописана в JSON с сервера. То есть одежда персонажа определяется при логине. Одежда подгружается при загрузке уровня.

Курсоры

В игре всего два графических курсора:

1. Курсор направления движения
2. Курсор наведения на спрятанный предмет.

Механика
Бег, нужно добавить функцию движения персонажа к указанной области по клику (ClickToMove)
10 Спрятанных предметов. По клику на спрятанный предмет  происходит анимация этого предмета (крутится и летит (увеличивается) на камеру) после чего исчезает. А в счетчике найденных предметов прибавляется +1 (т.е. 1/10 Предметов найдено).

Финал
После того как мы нашли все Спрятанные вещи,  управление персонажем блокируется и включается финальная анимация персонажа, камера летает вокруг него. Появляется кнопка Look your Reward! И 3 кнопки социальных шарилок.
Social Share:
1. Facebook

2. VK.com

3. Google
Все нужные данные выдадим.

3 кнопки Share Появляются в главном меню и в финальной анимации.
Звуки и Музыка

В игре 5 звуковых файлов:
1. Звук наведения на элемент интерфейса (кнопки)
2. Звук Нажатия кнопки.
3. Звук найденного предмета (при анимации найденного предмета )

4. Звук финальной анимации (все предметы найдены)
5. Музыка (играет всегда)

Для реализации Элементов интерфейса используйте NGUI последней доступной версии. Если надо вышлем вам этот плагин.
