
КОНКУРС НА РАЗРАБОТКУ ФУНКЦИОНАЛЬНОГО 
МОДУЛЯ “ГЕОКОНТРОЛЛЕР” НА ПЛАТФОРМЕ IOS 

1 СМЫСЛ КОНКУРСА 

Данный конкурс не является конкурсом в терминах фрилансерских 
площадок. Данный конкурс – это заказ удаленной разработки функционального 
модуля в соответствии с ниже изложенными требованиями. Уложившийся в срок 
претендент, выполнивший требования задания, получает вознаграждение при 
приемке результатов заказчиком. 

Само слово конкурс фигурирует в данном документе лишь в том контексте, 
что лучший претендент получит дополнительное вознаграждение. 

2 ЦЕЛЬ ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА 

Целями конкурса являются: 

1. выбрать победителя - найти адекватную команду\человека, очень 
профессиональную, способную выдать очень качественный результат в 
разумные сроки, и продолжить с ней сотрудничество на долгосрочной основе 

2. получить готовый модуль для встраивания в приложение 
3. привлечь в компанию высоко профессионального сотрудника (-ов) на 

интересную работу с достойным вознаграждением (опционально) 

3 УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА 

1. Преамбула  

 заказчик написал данный документ в меру своего понимания сути вопроса и 
целей, которых он желает достичь, используя формулировки и форму, 
которые ему удобны 

 заказчик изложил требования и схему отношений с претендентами, которая 
ему удобна и отвечает его целям и задачам 

 заказчик не благотворительная организация и умеет считать деньги 

2. Основные положения:  

 конкурс проводится только при наличии достаточного количества 
участников - от 3 до 15 претендентов.  

 все авторы, создавшие результат, соответствующий требованиям, 
получают вознаграждение 

 участвовать в конкурсе может как частные так и юридические лица, 
являющиеся резидентами РФ и подтвердивший свою квалификацию 
сведениями: об участии в программе iOS Developer Program, наличии 
собственноручно разработанных и опубликованных в Apple Store программ. 
Данные сведения претендент представляет в формате ему удобном, а 



заказчик принимает без дополнительных проверок, веря в вашу 
порядочность 

 претендент отправляет на e-mail заказчика сведения о квалификации и 
ответным письмом получает бланк договора 

 фактом выражения желания участия в конкурсе является получение 
заказчиком по e-mail сведений о квалификации и электронного скана 
подписанного претендентом договора - заказа на разработку программного 
обеспечения в соответствии со статьей 1296 Гражданского кодекса РФ (все 
исключительные права принадлежат заказчику). Подписанные оригиналы 
договора в 2-х экземплярах отправляются почтой заказчику 
незамедлительно 

 в момент, когда желание участвовать в конкурсе выразило достаточное 
количество претендентов, сканы договоров распечатываются, 
подписываются заказчиком и отправляются претендентам по e-mail. С этого 
момента конкурс считается начавшимся и претендентам, чьи договора 
были подписаны, гарантируется вознаграждение при достижении 
результата в соответствии с требованиями на разработку функционального 
модуля “Геоконтроллер” на платформе iOS 

 оригиналы подписанных претендентами договоров, поступивших почтой, 
подписываются заказчиком и один подписанный экземпляр отправляется 
претенденту на указанный им адрес 

 все расходы, связанные с конкурсом и заказом прямо или косвенно заказчик 
и претенденты несут самостоятельно 

 победитель конкурса по критериям, изложенным ниже, получает 
дополнительное вознаграждение 

 в случае, если претендент выполнил заказ, который был принят заказчиком, 
и не желает передавать исключительные права на свое произведение, то 
он имеет право вернуть вознаграждение заказчику (если таковое уже было 
ему выплачено), потребовать от заказчика возврата экземпляров 
произведения \ уничтожения экземпляров произведения на материальных 
носителях заказчика и расторгнуть договор. Данное право претендента 
действует в течение недели после окончания приемки результата 

 заказчик оставляет за собой право не выбирать победителя конкурса на 
основании недостаточности соответствия требованиям пункта 4, 5 и 7 
условий проведения конкурса, не разъяснять и не доказывать данное 
решение 

 заказчик оставляет за собой право изменить условия проведения конкурса с 
соответствующим уведомлением претендентов 

 заказчик оставляет за собой право прервать отношения с претендентом в 
любой момент без выплаты каких либо компенсаций, основываясь на 
требованиях условий проведения конкурса 

 заказчик оставляет за собой право проверить квалификацию претендента 
любым удобным ему способом только в случае конфликтной ситуации и 
использовать информацию о несоответствии заявлениям претендента 
(обмане) для отказа в приемке работ  

 заказчик оставляет за собой право самостоятельного определения 
достаточности числа претендентов 

 заказчик оставляет за собой право не проводить дополнительных 
разъяснений при отсутствии у него времени, считая что постановка 
(детальность требований) вполне достаточна 



 заказчик оставляет за собой право публиковать данный документ там где 
ему вздумается, и не разрешает 
публиковать/модифицировать/адаптировать/изменять/искажать 
смысл/распространять и т.п. данный документ целиком или частично кому 
бы то ни было другому 

3. Порядок приемки результата: 

 результат выполнения заказа представляется к приемке в виде 
самостоятельного тестового приложения, реализующего демонстрацию его 
работоспособности и соответствия требованиям, а также исходных текстов 
и сопутствующих материалов (на усмотрение претендента) 

 код должен быть читаем, необоснованное применение практик 
“ненормального” программирования не допускается 

 код должен быть документирован в достаточном (на усмотрение 
претендента) виде 

 претендент предоставляет письменную (скан по e-mail и почтой в догонку) 
гарантию о том, что созданное им по заказу программное обеспечение не 
нарушает никакие патенты, авторские права, коммерческую тайну и иные 
исключительные права какой бы то ни было третьей стороны и претенденту  
неизвестно ни о каких фактах, на которых мог бы основываться иск третьей 
стороны в отношении вышесказанного (читайте гражданский кодекс и гугл 
вам в помощь). 

 при выполнении вышеперечисленных требований пункта 3, а также пункта 7 
условий конкурса заказчик приступает к приемке представленных 
результатов, анализируя выполнение требований на разработку 
функционального модуля “Геоконтроллер” на платформе iOS 

 по результатам приемки заказчик либо отказывает в приемке, обосновывая 
свое решение, либо принимает результаты 

 заказчик имеет право принять или не принять неполностью готовый или не 
полностью соответствующий требованиям результат (см пункт 7). Оплата и 
размер вознаграждения претенденту в этом случае остается на усмотрение 
заказчика 

 при приемке результатов заказчик подписывает соответствующие 
документы (бухгалтерия) и высылает их претенденту, при получении 
подписанных экземпляров оригиналов документов от претендента заказчик 
производит оплату вознаграждения 

 в случае отказа в приемке заказчик и претендент урегулируют все вопросы 
на основании положений заключенного договора 

4. Критерии выбора победителя в порядке приоритетности 

Качество работы тестового приложения. Принимаются во внимание 
ошибки,  оптимальность использования ресурсов (нагрузка на процессор, 
управление памятью, дисковые операции, работа с БД, и т.п.), быстродействие, 
соответствие требованиям  

Качество кода и комплектность. Принимаются во внимание общая 
элегантность решения, логичность и эффективность программной архитектуры, 
читабельность и документированность кода, покрытие тестами, готовность кода 
для встраивания в другое приложение, предоставлены все необходимые для 
сборки и встройки компоненты и ресурсы, анализы логов и инструментов, единый 
стиль кода (если пишется командой). В особых случаях (если претендент считает 
их таковыми) - предоставлена инструкция по сборке\интеграции\использованию 
компонентов третьих лиц\модификации и т.п. 



Качество работы с заказчиком и коммуникации. Принимаются во 
внимание честность и открытость отношений с заказчиком, проактивная позиция, 
отсутствие формализма и предвзятости, партнерство и уважение в широком 
смысле (времени, сил, мнений...) 

Личные качества претендента. Принимаются во внимание способность 
свернуть горы, самокритичность и способность вовремя переосмыслить что и как 
делается, самоотдача и увлеченность своим делом, предложение решений, а не 
констатация невозможности 

5. Дополнительные сведения: 

 у заказчика нет идеи не выплатить вознаграждения, иначе он не создал бы 
данный документ и не выразил бы своего намерения устроить конкурс. 
Даже при отказе в приемке результата  или неполного соответствия 
требованиям заказчик будет рассматривать возможность выплатить 
некоторую компенсацию претенденту, основываясь на предъявленных к 
приемке результатах и самом факте борьбы до финала. решение так или 
иначе остается в этом случае за заказчиком 

 у заказчика нет желания тратить свое время на выдумывание причин для 
отказа или заниматься формалистикой, т.к. у него нет на это времени. 
Заказчику проще и дешевле заплатить  

 у заказчика есть идея выплатить основную компенсацию именно 
победителю, стимулируя претендентов на победу  

 заказчик претендует на разумное исполнение требований разработчиком, 
предполагая но не ограничивая разработчика следованию стандартам,  
HUG, устоявшимся практикам проектирования и разработки, 
взаимодействия заказчик-подрядчик, а с учетом сроков работы - не 
предъявляет к этому требований, но принимает во внимание при выборе 
победителя  

 лицам конфликтным, не держащих слова,  нарушающим разумные правила 
коммуникации (не отвечать на e-mail более суток, неотвеченный 
телефонный звонок более 4 рабочих часов), неуважительно относящихся к 
конкурентам, заказчику и третьим лицам просьба не беспокоится. 
Сотрудничество с такими лицами будет прекращено, не дожидаясь 
результата, без выплаты вознаграждения и любых компенсации. 

 никаких красот от вашего приложение не ожидается, никакая графика не 
будет принята во внимание, только техническая реализация, т.к. дизайн и 
UI - не тема конкурса. Что касается анимации - здесь тоже только 
технические аспекты - насколько удачно вы умеете применять красивые 
эффекты при минимальной нагрузке. Подчеркиваю, не анимировать 
красивую картинку, а красиво и уместно анимировать картинку. В тестовом 
приложении вы можете использовать или не использовать ваши 
графические элементы (png/gif/avi/etc), заказчик не претендует на передачу 
прав на такого рода объекты. 

6. Вознаграждение 

 за результат, принятый заказчиком в порядке, оговоренном в договоре 
(основные положения кратко и доступно описаны выше), претендентам 
будет выплачено следующее вознаграждение: 

■ 15 тыс. рублей - за принятый заказчиком результат (gross) 
■ 65 тыс рублей (net) - дополнительное (к 15 gross) вознаграждение 

победителю конкурса. 



 заказчик понимает, что 15 гросс - это “очень мало”, а 15 (gross)+65(net) - это 
“почти много” 

 заказчик понимает, что претендент рискует получить “мало” за отличную 
работу, но и надеется на интерес претендента не только “согреться”, но и 
быть привлеченным к другим работам заказчика  

 заказчик понимает, что выплатит совокупно примерно в 5 раз больше за 
модуль в рамках конкурса, чем если бы договорился с одним 
человеком\командой и надеется, что победитель адекватно воспримет 
размер компенсации и не будет использовать данную цифру как аргумент 
ценообразования для будущих работ 

 заказчик платит деньги официально, подписывая с претендентом все 
необходимые бумаги (бухгалтерские формальности), на «белые и 
пушистые» реквизиты либо налом в удобное (-ом) для заказчика время и 
месте 

 термин gross используется для подчеркивания следующего момента – если 
вы сами разбираетесь с налогами, но при этом заказчик не имеет проблем 
– выплачивается полная сумма, для физического лица, например, 
бухгалтерия заказчика будет вынуждена удержать подоходный 

 термин net  используется в том смысле, что все налоговые вопросы 
заказчик решает сам – выплачивает все фонды, налоги и т.п., а 
исполнитель получает эту сумму чистыми 

 если претендент является юридическим лицом, то он должен быть «белым 
и пушистым», заказчику и так есть на что тратить время кроме базаров с 
государственными органами. В противном случае договор будет считаться 
расторгнутым, без каких либо компенсаций и вознаграждений претенденту.  

7. Сроки 

 Срок: 9 календарных дней с момента старта конкурса (5 абзац пункта 2 
условий конкурса) 

 Опоздавшие не допускаются к приемке, никаких компенсаций не 
производится, договор считается расторгнутым. Заказчик не идиот и готов 
принять разумные объяснения претендента и допустить его к приемке 

 Специально подчеркиваю – если сделали не все, что задумывали и что 
требуется, все равно присылайте результат вовремя – будем разбираться, 
ваши соперники могли сделать еще меньше или больше, но сильно хуже 

 заказчик понимает, что сроки нереальные для должного качества, которое 
заказчик желает получить 

 однако заказчик настаивает на сроках по своим причинам и надеется что 
претенденты не воспримут данные сроки как практику работы заказчика, т.к. 
заказчика сильно волнует качество в разумные сроки 

 заказчик также понимает, что от момента публикации конкурса до старта 
пройдет пара дней 

 заказчик рассчитывает на опытность претендентов и наличие большого 
багажа 



4 О ЗАКАЗЧИКЕ И ИСТОЧНИКЕ 
ФИНАНСИРОВАНИЯ 

 заказчиком является компания, специально созданная владельцем с его 
друзьями для реализации большого проекта 

 тематика деятельности компании связана с морем, яхтами и ИТ, и нацелена 
на повышение безопасности мореплавания в любых его проявлениях, что 
отражает жизненную позицию владельца, его друзей и сотрудников 
компании 

 на реализацию задуманного проекта собственниками компании выделен 
бюджет кэшем в размере, достаточном для достижения минимально 
допустимых целей в соответствии с бизнес-планом 

 компания имеет договоренности получить при достижении минимально 
допустимых целей инвестиции, позволяющие за два года добиться очень 
значительных результатов, не отвлекаясь на  беготню по рынку с 
крошечными результатами в начале пути 

Контактная информация: 
для проведения конкурса используется только почта vnikitin@mistralservice.ru 

5 ТРЕБОВАНИЯ 

5.1 ЗАДАЧИ ФУНКЦИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 
“ГЕОКОНТРОЛЛЕР” 
Модуль предназначен для отображения на геоподложке информации о 

географических зонах и тексто-графической информации для каждой 
географической зоны. 

1. Представление картографической информации (геоподложка) 
2. Представление на геоподложке географических областей и обеспечение 

реакции приложения на выбор пользователем одной или нескольких 
географических областей 

3. Представление тексто-графической информации в географических областях 
4. Сохранение настроек управляющих элементов модуля и их использование при 

последующем обращении пользователя к модулю. 
5. Протоколирование действий пользователя. 

5.2 ТРЕБОВАНИЯ К ФУНКЦИОНАЛЬНОСТИ МОДУЛЯ 
“ГЕОКОНТРОЛЛЕР”  

 

Функциональные требования: 

1. Представление картографической информации (геоподложка) 

 Офф-лайн хранение картографической информации с разрешением 0.5 
градуса широты и долготы. 



 Он-лайн обновление картографической информации через интернет 

 Офф-лайн хранение слоев с географической информацией (населенные 
пункты, названия и границы океанов\морей\озер, названия и границы 
территориальных образований) 

 Он-лайн обновление слоев с географической информацией 

 Представление и управление представлением картографической 
информации: 

■ типы географической информации и объемы ее показа на экране. 
Типы географической информации выводятся в виде слоев на 
геоподложку. Данная информация не будет являться объектом 
реакции пользователя и носит справочный характер. В связи с этим 
не предъявляются требования к особой точности ее 
позиционирования в соответствии с координатами широта\долгота. 

■ центрирование представления карты и географической информации 
по передаваемым в модуль географическим координатам 
(широта\долгота) 

■ масштабирование карты по-умолчанию - при визуализации карта и 
географическая информация должны масштабироваться так, чтобы 
по наиболее широкой стороне экрана вмещалось 20 

■ масштабирование карты от полного представления земной 
поверхности до 0.50 широты и долготы по вертикали и горизонтали 
экрана устройства. Управление масштабированием должно быть как 
жестом пользователя, так и отдельным управляющим элементом 

■ сдвиг карты и географической информации жестом пользователя 
■ центирование и масштаб по-умолчанию - должен быть управляющий 

элемент, возвращающий представление карты и географической 
информации к первоначальному виду.  

■ изменение представления картографической информации и 
географической информации должно быть анимировано исходя из 
контекста действия пользователя. например, при выборе 
управляющего элемента “скрыть географическую информацию” 
данная информация может исчезнуть с эффектом растворения.  

Пример смысла объектов, не дизайна, на рис. ниже: 



 
Примечание: карты и географическая информация может быть 
взята из любого источника на усмотрение разработчика. При этом 
источник этой информации должен удовлетворять следующим 
требованиям: 

 не ограничивать возможность копирования, 
распространения, модификации, встраивания, адаптации 
картографической информации 

 быть бесплатным 

 быть широко распространенным и используемым при 
разработке программного обеспечения в области навигации 
и\или картографии и\или представления сведений на 
картографической основе 

Разработчик обязан представить доказательства (URL - ссылки на 
лицензионные соглашения или иные документы, определяющие права 
использования) с указанием конкретных пунктов соглашений. 

 

2. Представление на геоподложке географических областей и обеспечение 
реакции приложения на выбор пользователем одной или нескольких 
географических областей 

 географическая область представляет собой многоугольник, отображаемый 
над геоподложкой, представляющий пользователю дополнительную тексто-
графическую информацию и реагирующий на действия пользователя 
(выбор области или нескольких областей).   Географические области 
нестандартные, управляются в других модулях приложения. Описание 
границ географических областей хранится в БД. Для каждой области в БД 
хранится описание многоугольника в виде набора записей координат его 
вершин (x,y), где Х - широта, Y - долгота. Широта и долгота представлены 
типом float (+/-; юг и запад - отрицательные). Последовательность записей 
вершин - от левого (1) верхнего (2) угла области (в терминах север-юг, 



восток-запад) по часовой стрелке. Последняя вершина равна по 
координатам начальной (замкнутость многоугольника) 

 отображение географических областей.  

 управление графическим представлением географических областей (цвет, 
толщина линий, заливка области, прозрачность) 

 должна быть обеспечена точность представления географических н 
геоподложке в соответствии с их координатами 

 количество одновременно отображаемых географических областей может 
быть от 0 до 30 

 при изменении масштаба и\или передвижения карты отображение 
географических областей должно меняться соответствующим образом. 

 должна быть обеспечена реакция модуля на выбор одной или нескольких 
областей: 

■ анимация выбора (например, подобие эффекта нажатия на кнопку - 
уменьшение тени и т.п.) 

■ изменение вида графического представления области (на 
усмотрение разработчика) при ее выборе или возврат к исходному 
виду при отмене выбора области 

Пример отображения географической области 
 
 
на рис. показаны две области: S.Vicente и Cadis. область S.Vicente 
задана точками 1-2-3-4-5-7; область Cadis задана точками 3-4-5-6. 
Соответственно, области могут иметь перекрытия, причем любой 
формы, не только прямоугольной. Зона бОльшей области (S.Vicente в 
данном случае), находящаяся под мЕньшей областью (Cadis)  не 
может взаимодействовать с пользователем. 



Примечание: реакция на действия пользователя должна быть только 
внутри зоны, за границами многоугольника зоны S.Vicente (1-2-3-4-5-7) 
реакции быть не должно. 
Пример отображения областей над геоподложкой: 

 

3. Отображение тексто-графической информации для областей 

 каждая географическая область должна иметь возможность управляемого 
отображения тексто-графической информации, специфичной для данной 
области. 

 внутри границ области может быть представлено от 1 до 9 тексто-
графических элементов (известно заранее, в реализации претендент 
должен определить их количество через константы) 

 тексто-графический элемент отображаемый в географической области в 
каждый конкретный момент времени может быть либо графическим 
элементов, либо текстовым. по наступлению некоторого внешнего события 
тексто-графический элемент должен обновиться (необходимо 
использование флага состояния и метода доступа к изменению флага) 

 при изменении масштаба или положения геоподложки и соответствующего 
изменения отображения географических областей тексто-графические 
элементы должны изменяться соответствующим образом - перемещаться 
вместе с областью, изменять свой масштаб. Изменение масштаба тексто-
графического элемента должно быть ограничено минимальным значением 
(заранее заданным). Если логика отображения географической области 
требует уменьшения масштаба сверх минимального значения, то такой 
тексто-графический элемент не показывается. минимальное значение 
масштабирования задается на каждый тексто-графический элемент.  



 картинки и текст в текстографических элементах имеют прозрачную 
подложку, сквозь которую должны быть видны карта, географическая 
информация и географические области 

Логика представления тексто-графических элементов для области 
S.Vicente приведена на рис ниже. местоположение и взаимное 
расположение тексто-графических элементов определено заранее и 
одинаково для всех географических зон с одинаковым чилом тексто-
графических элементов: должно быть создано 9 вариантов 
расположения (в зависимости от числа элементов, показываемых в 
области - от 1 до 9), если в двух областях показывается по 3 
элемента, то их расположение одинаково для этих областей. в связи 
с тем, что области при этом могут иметь разные границы, то 
распределение тексто-графических элементов внутри области 
осуществляется от центра. при этом текст в текстовых 
элементах располагается как можно ближе к центру области - 
выравнивание влево, вправо, снизу, сверху, по центру. центральная 

картинка/текст может перекрывать остальные элементы. 
 
 

Пример сочетания с геоподложкой и географическими областями 
представлен ниже: 



 
 

4. Сохранение настроек управляющих элементов модуля и их использование при 
последующем обращении пользователя к модулю 

 любое действие пользователя, связанное с управляющими элементами 
представления должны быть запротоколированы и записаны в БД, включая 
изменение масштаба, отключение слоев показа дополнительной 
географической информации и т.п. 

 при выходе из модуля (view disapear \ unload) текущее состояние 
(положение, активность и т.п.) всех графических элементов должно быть 
сохранено в БД 

 при возврате пользователя в модуль (view will appear, view did load) 
последние по времени сведения о состояния элементов представления 
должны быть извлечены из БД и использованы при представлении 
сведений пользователю 

5. Протоколирование действий пользователя 

 действия пользователя и результаты этих действий должны быть 
запротоколированы в БД - касание экрана (в т.ч. касание, которое и не 
должно вызывать реакции модуля на действия пользователя, например, по 
причине отсутствия в месте касания кнопки), воздействие на управляющий 
элемент, изменение масштаба, сдвиг карты и т.п. Действие и результат 
отражаются раздельно, например, действие “изменение масштаба”, 
результат “масштаб не удалось изменить, т.к. превышает 0,50” 

 формат таблицы для записи действий пользователя на усмотрение 
претендента. Основные атрибуты записи (Дата события, действие, 
результат) в таблице должны быть человеко-читаемы 

5.3 ТЕХНИЧЕСКИЕ И НЕ ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ 
ТРЕБОВАНИЯ 

Ниже общим списком без приоритезации представлены технические и 
нефункциональные требования: 

 Приложение должно функционировать на iPad первого поколения 



 Претендент должен использовать только те компоненты и API, которые 
разрешены Apple и\или не создадут проблем при прохождении контроля в 
Apple Store 

 работа интерфейса должна не иметь артефактов (“заморозка” UI, 
“подергивания” и т.п.) 

 требований к дублированию данных или нормализации базы - не 
предъявляются 

 любые коннекты (NSURL...,CFNetwork... и т.п.) должны управляться 
внешним контроллером очередей загрузки. Разрабатываемый 
претендентом модуль должен иметь (методы, протоколы делегирования, ...) 
точку обращения к внешнему модулю за необходимостью открыть коннект и 
точку старта этого коннекта, вызываемую внешним контроллером, в тот 
момент, когда контроллер принял решение о возможности открыть коннект. 
Внешний контроллер очередей загрузки не разрабатывается претендентом. 
Конкретная спецификация взаимодействия и реализация заглушки - на 
усмотрение претендента. 

 вся картографическая информация должна быть размещена в директории 
приложения ~/Document/app_name/map, где “app_name” и “map” должны 
быть определены константами в коде. 

 внешние обновления картографической информации сначала должны 
помещаться в кэш ~/Document/app_name/map/updateCache (также через 
константы), после парсинга и корректной загрузки в основную БД 
(протоколируемую в той же таблице, что и действия пользователя) кэш 
очищается (также протоколируется) 

 каждая создаваемая запись в БД должна иметь timeStamp 

 приложение не должно иметь утечек памяти 

 иные, разумные с точки зрения претендента, требования, которые не 
нарушают смысл требований заказчика и могут помочь претенденту 
сделать качественный результат в требуемый срок 


