МЕРЫ ПРЕДОСТОРОЖНОСТИ
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Для любого вмешательства обратитесь к квалифицированному персоналу

или  к дистрибьютору Cavagnolo
Обязательно прочесть перед использованием

Не путать 128 звуков аккордеона и 80 памятей.

Давайте говорить на одном языке:

В данной инструкции мы употребляем термины Mémoire «память» и Programme «программа». Теперь важно их разграничить и посмотреть, какое значение прячется за каждым из этих терминов.

Программа: 
Мы используем термин Programme (программа) , чтобы обозначить звук (цифровой звук аккордеона или другой звук, если вы используете внешний экспандер GM). В действительности, в комплекте MIDI вызов звука производится с помощью команды, которая называется Program change.  Нам кажется важным соблюсти эту терминологию и использовать термин Programme, чтобы обозначить звук.

Память: 
Мы используем термин Mémoire (память), чтобы обозначить все регулировки,

которые будут сохранены в аппарате после однократного осуществления. Проще говоря, речь идет о "ячейке", в которой расположена вся необходимая информация для исполнения отрывка музыки. Это следующая информация: звучность, громкость, экспрессия, динамика и т.д..

Когда вы определите все эти параметры, расположите их в пронумерованной ячейке, названной "Memoire" которая сохранится в аппарате. Таким образом, в любой момент вы сможете найти ее вместе со всей информацией, которую она содержит. 

В вашем распоряжении 2 резерва с 80 ячейками памяти пронумерованными от 00 до 79.

Флэш:  Flash
Когда эти ячейки памяти будут заполнены, расположите их  по вашему желанию в Mémoire Flash.  Эти флэш памяти, в количестве 30 штук, позволят вам создать 300 вызовов  памяти.

Примечание: чтобы облегчить обучение и чтобы вы смогли  играть сразу после получения вашего аппарата, мы привели вам эти примеры (см. главу " ИГРАТь СРАЗУ ЖЕ ").

В настоящее время, вы в состоянии отличать эти термины. Вы конечно поняли, что, когда ваш инструмент находится в режиме игры (не горит ни один световой индикатор), номер, указанный на дисплее, означает либо флэш программу (FL), либо память (PR). В режиме программирования, если Вы меняете этот номер, то вы вызываете другую память. Следовательно нормально, что эти памяти имеют номера от 00 до 79 , и что вы не можете вызвать номер 125, так как он не существует. Если вы соединены с экспандером цифрового звука аккордеона, будет так же нормально, если вы например вызываете номер 02, то слышите звук фагота, так как в этой памяти 02 нами запрограммирован звук фагота.

Если  вы в режиме редактирования, то есть режиме, который позволит вам расположить ваши собственные регулировки в памяти по вашему выбору (горят два световых индикатора), вы сможете выбрать звук среди 128 предложенных. Для этого сначала выберите параметр "Programme ". Номер, указанный на дисплее, указывает на звук, который в настоящее время в списке. При помощи клавиш > и < вы можете прокрутить номера, соответствующие различным доступным звукам. Эти номера от 01 до 128.

Примечание: так как на дисплее можно расположить только два знака, мы отметили номера, начиная с 100 буквой и цифрой. Таким образом A0 = 100, A7 = 107, B2 = 112, C4 = 124 и т.д...

Презентация

Теперь Вы - счастливый обладатель инструмента, оснащенного комплектом MIDI нового поколения, разработанного Cavagnolo.
Благодаря этому комплекту MIDI, ваш аккордеон становится цифровым.

Он также оснащен известной картой на 128 отобранных звуков аккордеона

Это означает, что вы сможете пользоваться резервом в 128 звуков аккордеона, один реалистичнее другого, звуки, которые вы будете использовать по вашему вкусу, в басах, в аккордах или в пении (правая рука).

Но что был бы звук без экспрессии? 
Благодаря этому комплекту, Cavagnolo предлагает любому аккордеонисту возможность играть на цифровом инструменте так, как он играет на акустическом. Исключительная система интегрированного датчика позволит вам воспроизвести точно, со всеми своими оттенками и своими тонкостями игры, каждое движение меха аккордеона.

Результат изумителен по правдивости. 

Но это еще не все, так как помимо всех обычных параметров MIDI, вы, между прочим, сможете играть " Стандартные басы" или " Хроматические басы".

-------------------------------------------------------------
Помимо 128 интегрированных звуков аккордеона, комплект MIDI предлагает его пользователю возможность легкого и эффективного управления всеми экспандерами, аранжировщиками и синтезаторами, существующими на  рынке, соблюдая тонкости игры аккордеониста благодаря контролю над динамикой и экспрессией, вызываемыми движениями меха.

С 2 резервами с 80 ячейками памяти, которые вы сможете легко вызвать, он позволяет вам сохранить все регулировки, необходимые для вашей игры.

В Вашем распоряжении четыре раздела – аккорд, бас, пение и дубль. Это означает, что вы сможете иметь один звук для басов, один звук для аккордов и один или два звука для правой руки.

Каждый из этих разделов обладает своими собственными регулировками:

· Канал MIDI: выбор канала передачи MIDI. Именно эта регулировка позволяет вам выбрать экспандер (или часть экспандера в случае, если экспандер многотембровый), который воспроизведет выбранный звук.

· Транспозиция. Выбор транспозиции:

1. Общая: от -1 до  +2 октавы на пении и дубле (правая рука) и треть октавы на разделах левой руки.

2. Частичная : полутоном, - 6 в + 5 полутонов на любом разделе.

· Сплит: Возможность иметь два различных звука в правой руке накладыванием (наложением, суперпозицией), или разрывом (разрезом) клавиатуры в двух различных частях. Позволяет отбор хроматических басов на левой руке.

· Программа: Именно разделе вы сможете выбрать звучность.

· Громкость: Регулировка громкости раздела. Эта регулировка позволяет вам найти равновесие (баланс) между различными разделами.

· Экспрессия: Регулировка уровня выражения: то есть ответ на воздействие меха на громкость раздела.

· Динамика: Регулировка уровня динамики: то есть ответ на воздействие меха на динамику звучности. Внимание: экспрессия - параметр, который воздействует в реальном времени на громкость раздела, в то время как динамика воздействует на оболочку и тембр звука.

· Сустейн: Позволяет утвердить действие педали выдержки на разделе.

Еще есть несколько специальных функций, таких как:

· Отбор хроматических или стандартных басов.

· Для аккордов, отбор стандартного режима или режима аранжировки.

· Флэш программа. (прямой вызов памяти)

· Склад всей внутренней памяти(внешнее сохранение).

· Возможность дополнить дискетой эту или другие памяти.

· Различные способы освещения дисплея.

· Панорамность (возможность посылать звук на левый, правый звуковой выход или центр).

Также в MIDI для внешних экспандеров.

· Модуляция, реверберация, задержка,хор.

· Старт/ стоп и различные функции, использованные аранжировщиками(intro, ending, fill 1, fill 2, и т.д.).(введение, конец, пассаж 1, пассаж2, и тд.)

· Призыв различных резервов звуков.

· и т.д....

Теперь вам предложен 5-ый раздел, независимый от клавиатуры, позволяющий вам контролировать другие функции. (вызов последовательности, стиля, громкости канала MIDI и т.д.).

Если вы не обладаете ни одним из них, по выбору, реверберация может быть интегрирована в ваш корпус ODYSSEE .

Для того, чтобы облегчить программирование, мы включили функцию копирования из памяти. В данной конфигурации, только несколько параметров меняются из одной памяти в другую. Тогда будет достаточно создать память TYPE, затем переписывать ее, столько раз, сколько необходимо и изменять несколько параметров (чаще всего, звучность и громкость), которые должны отличаться.

Наконец, для большей безопасности, мы ввели процедуру накопления памяти, которую нужно обязательно применить, чтобы сохранить параметры регулировки, иначе при выключении аппарата они будут потеряны.

После этого короткого общего обзора возможностей комплекта MIDI Cavagnolo, давайте теперь рассмотрим, как включать и использовать наш инструмент.

АККОРДЕОН MIDI ODYSSEE 

АККОРДЕОН ODYSSEE ЭТО:
Аккордеон, с музыкой или без, оснащенный интерфейсом MIDI ODYSSEE


Экспандер ODYSSEE с 128 звуками аккордеона

Аксессуары
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1 кабель соединения аккордеона и экспандера ODYSSEE
ВКЛЮЧЕНИЕ
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1. Вставьте кабель соединения аккордеона и экспандера ODYSSEE со стороны фиксатора в аккордеон и стороной DIN в элемент 2 (DMX).
2. Вставьте звуковой кабель (jack / jack) одной стороной в элемент 8 (OUT R/L), и другой стороной в вход вашей системы усиления (усилитель, звукоусилительное устройство, HI-FI канал). ( ampli, sono, chaîne hi-fi ....).

ПРИМЕЧАНИЕ: если вы используете кабель с разъемом стерео, вы должны будете использовать 2 выхода на вашей системе усиления и таким образом вы используете ПАНОРАМНУЮ (стерео) функцию звуковой карты.
3.  Соедините элемент 1 с  вашим электрооборудованием.

4.  Если вы используете внешний экспандер, вставьте  кабель MIDI в элемент 3 (OUT) в элемент MIDI IN вашего экспандера.

5.  Если вы хотите использовать внутренние звуки вашего экспандера ODYSSEE , начиная с внешней клавиатуры, синтезатора, компьютера или другого аппарата, вставьте кабель MIDI OUT внешнего аппарата в элемент 5 (IN COMPUTER) корпуса ODYSSEE.

ПРИМЕЧАНИЕ 1: если вы используете экспандер ODYSSEE при помощи элемента DMX, оба выхода OUT (3 и 4) работают параллельно. Элемент OUT COMPUTER (4) будет функционировать, только  если данные передаются элементом IN COMPUTER (5).
ПРИМЕЧАНИЕ 2: элементы IN DMX ( 2 ) и IN COMPUTER ( 5 )  не «слияемы», т.е. они не могут функционировать в одно и то же  время.

6.  Если вы хотите контролировать громкость вашего внешнего экспандера при помощи экспрессии, сгенерированной мехами вашего аккордеона, вставьте выход OUT AUDIO вашего экспандера в элемент 6 (IN R/L) корпуса ODYSSEE.

7.  Чтобы включить выдержку, включите педаль в элемент 10 (SUSTAIN).

ПО ВЫБОРУ

8.  (7) Регулировка громкости реверберации.

9.  (9) Отбор различных ревербераций.

ОПИСАНИЕ ЭКСПАНДЕРА


                       1                            2                         3                          4           5

      6           7         8                      9       10     11                                12         13         14 

1. Регулировка настроек звуков аккордеона.

2. - Клавиша вкл/выкл раздела «аккорды»

3. - Клавиша вкл/выкл раздела «басы»

4. –Индикатор активности MIDI: он отражает точное принятие посланий MIDI 

5. - Индикатор активности  экспрессии: он отражает правильное функционирование датчика экспрессии.

6.  –Вход для антенны H.F. (только для инструментов, оснащенных передатчиком LIBERTY NUMERIQUE)

7.  - Кнопка запуска приемника H.F. (только для инструментов, оснащенных передатчиком LIBERTY NUMERIQUE)

8.   – Вход для наушников.

9.   - Потенциометр регулировки общей громкости экспандера.

10.   – Индикатор работы приемника H.F. (только для инструментов, оснащенных передатчиком LIBERTY NUMERIQUE)

11.  – Индикатор чувствительности получения (только для инструментов, оснащенных передатчиком LIBERTY NUMERIQUE)

12.   - Потенциометр регулировки чувствительности экспрессии (только для звуков аккордеона).

13.   – Индикатор работы экспандера.

14.   -  Кнопка включения экспандера.

ОПИСАНИЕ ДИСПЛЕЯ
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1.  Элемент DIN с фиксатором для подключения к питанию.

2.  – В режиме игры (не горит ни один индикатор): эти клавиши служат для прямого вызова номера программы.
В режиме программирования (горит один индикатор): эти клавиши служат для выбора параметра, подлежащего изменению.

ПРИМЕЧАНИЕ: В параграфе «ИГРАТЬ СРАЗУ ЖЕ» мы увидим, что программы могут быть вызваны несколькими способами: в режиме игры, в режиме программирования или автоматическими регистрами.
3. - Клавиши выбора раздела: в режиме программирования, нажатие одной из этих клавиш позволит вам выбрать раздел, который надо изменить.

4. – Экран с двумя цифрами: в режиме игры он показывает номер используемой памяти, в режиме программирования он показывает значение выбранного параметра.

5. - Клавиша выхода из режима редактирования. Нажатие этой клавиши вернет вас в режим игры. Нажатие ее с некоторыми другими клавишами вызовет дополнительные операции, такие как копирование, накопление.

6. – Клавиши увеличения, уменьшения: в режиме игры они позволяют изменить номер памяти (8 =-1, 9 = +1). В режиме редактирования они служат для изменения значения избранного параметра.

ИГРАТЬ СРАЗУ ЖЕ

 (Со звуками аккордеона)

Предварительные регулировки:

(Эти регулировки осуществлены изготовителем при выпуске, но будет разумно проверить их до использования).
1                                  2                         3                          4           5

6           7         8                      9       10     11                                12         13         14 

Вы включили ваш ODYSSEE : он конечно подключен к источнику усиления. Теперь необходимо сделать несколько предварительных (очень простых) регулировок, которые, будучи предварительно заданными в CAVAGNOLO, позволят вам играть сразу же, не прибегая к программированию.

1. -  Проверьте, что выключатели 2 и 3 установлены на ON.
2. -  Установите регулятор громкости (9) на средней отметке (в середине). При необходимости вы сможете поправить ее.

3. -  Установите регулировку offset (компенсации) (12), чувствительности экспрессии, в слабое положение, чтобы получить максимальную чувствительность. Впоследствии вы также сможете его поправить, чтобы найти чувствительность, которая вас удовлетворит.

4. -  Включите  аппарат, нажимая на кнопку POWER (14)

При подключении к сети, вы заметите следующие вещи:


- На дисплее появится несколько сообщений.

1. 2 цифры, указывающие вам организацию вашей левой руки: 33 или 24
2. ODYSSEE CAVAGNOLO
3. Номер версии программного обеспечения, интегрированного в вашу материнскую плату.
Затем дисплей остановится на номере флэш памяти (последнем использованном).



1. -  Экран (1) указывает номер флэш памяти: это последняя использованная память. (Для примера мы здесь указали =2).

2. -  Когда вы нажимаете на кнопочку правой стороны аккордеона, моргает индикатор, расположенный выше клавиши раздела пение C (4).

3. -  Когда вы нажимаете на клавишу кнопочку левой стороны аккордеона, моргает индикатор, расположенный выше клавиши раздела аккорды A (2).

4. -  Когда вы нажимаете на кнопочку басов левой стороны аккордеона, моргает индикатор, расположенный выше клавиши раздела басы B (3).

5. -  Если вы нажимаете на клавишу 9 (7), которая отмечена также стрелкой вправо, номер памяти увеличивается на единицу.

6. -  Если вы нажимаете на клавишу 8 (6), которая отмечена также стрелкой влево, номер памяти сокращается на единицу.

ВЫЗОВ ПАМЯТИ                       


A) В вашем распоряжении 2 РЕЗЕРВА с 80 ЯЧЕЙКАМИ ПАМЯТИ, пронумерованными от 00 до 79.

Краткое нажатие клавиши EXIT, позволит вам контролировать номер резерва памяти в ходе использования. Если на экране b0  - вы в резерве памяти N°0, где сохранены настройки завода. Более долгое нажатие клавиши EXIT вызовет появление b1. Теперь вы в резерве памяти N°1.
Для дальнейших объяснений нужно, чтобы вы были в резерве памяти 0.
B)  Ваш инструмент оснащен автоматическим предварительным выбором, заданным на заводе. Эти ФЛЭШ ПРОГРАММЫ позволят вам прямой доступ к 300 вызовам памяти.

При включении, инструмент по умолчанию оказывается в режиме флэш.. Простым нажатием одной цифры или буквы на экране, вы получите прямой доступ к программам от 0 до 9 в резерве флэш 0, от 10 до 19 в резерве флэш 1, от 20 до 29  в резерве флэш 2, и т.д., какой бы ни была программа в памяти (заводская или личная).

· Чтобы получить доступ к резерву флэш 0, я нажимаю на C до тех пор, пока на экране появится 0. 

· Чтобы получить доступ к резерву флэш 1, я нажимаю на D и на экране появляется 1.

· Чтобы получить доступ к резерву флэш 2, я нажимаю на D и  на экране появляется 2.

НАПРИМЕР:
РЕЖИМ ФЛЭШ

Я в резерве флэш 0:



Нажимая на клавишу 3, я получаю программу 03



Нажимая на клавишу 7, я получаю программу 07

 

Нажимая на клавишу A, я получаю программу 08



Нажимая на клавишу B, я получаю программу 09

Я в резерве флэш 1:


Нажимая на клавишу 2, я получаю программу 12



Нажимая на клавишу 6, я получаю программу 16

 

Нажимая на клавишу A, я получаю программу 18



Нажимая на клавишу B, я получаю программу 19

ПРИМЕЧАНИЕ 1: как вы смогли заметить, экран на короткий промежуток времени покажет номер вызванной памяти, затем снова появится номер памяти флэш.
ПРИМЕЧАНИЕ  2: клавиши 8 и 9 всегда функционируют на + и - 

РЕЖИМ ПРОГРАММИРОВАНИЯ

Чтобы попасть в РЕЖИМ ПРОГРАММИРОВАНИЯ, я одновременно нажимаю на клавиши 8 и 9.
На несколько мгновений на экране появится PR, затем опять появится номер памяти.

Теперь я в режиме программирования, и  должен буду нажать 2 клавиши, чтобы получить доступ к желаемой памяти.

ПРИМЕР:

Я хочу получить доступ к памяти N ° 25:



 я нажимаю 2, затем  5, экран действительно показывает N ° 25


Теперь вы можете играть, растягивая и сжимая меха, ваш инструмент отразит вашу экспрессию.


Пытайтесь повернуть направо, кнопка OFFSET. Именно эта кнопка изменит регулировку чувствительности вашего меха и экспрессии. Попробуйте несколько различных регулировок для того, чтобы найти то, что более всего будет соответствовать вашей игре. 

Вы можете теперь попробовать другие настройки памяти. Список предварительного выбора завода представлен на следующей странице. Чтобы вызвать другую память будет достаточно напечатать ее номер или использовать клавиши 8 или 9 чтобы прокрутить экран до выбранного номера.

ЗАВОДСКИЕ НАСТРОЙКИ ПАМЯТИ


Заводские настройки памяти хранятся в резерве памяти N°0. Кратким нажатием  EXIT убедитесь что на экране отображается 0 ,если этого не происходит, нажимайте кнопку EXIT дольше,. 

В этой конфигурации в вашем распоряжении 80 заводских настроек памяти.


Чтобы позволить вам немедленную игру, мы запрограммировали их на заводе с различными параметрами.


Очевидно, эти настройки могут быть изменены вами.


Несмотря на это, заводские настройки будут всегда находиться во внутренней памяти, и вы сможете обнаружить их в любой момент.

Ниже представлена организация 80 настроек памяти.

	00
до 07
	   С 00 до 07 (т.е. 8 памятей), у вас есть все базовые звуки аккордеона, чтобы играть вживую на стандартных басах.

    Играть вживую означает играть одиночно, свободно.

	08
до

29
	    С 08 до 29 (т.е. 22 памяти), вы сможете найти 22 других сочетания звуков аккордеона.

    Всегда на стандартных басах

	30
   до

39
	    С 30 до 39 (т.е. 10 памятей), мы выбрали 10 пар звуков аккордеона, для игры на хроматических басах.

	40
до

79
	   С 40 до 79 (т.е. 40 памятей), вы найдете различные примеры смешения звуков аккордеона с другими инструментами GM

    Чтобы получить эти звуки, внешний экспандер должен быть включен 


Для более подробного изучения, взгляните на таблицу на следующей странице.

ПРОГРАММЫ ЗАВОДА

Для доступа к этим настройкам памяти:

· В Режиме флэш: выберите N ° флэш резерва (FL), затем нажмите на номер памяти. 

· : В режиме программирования: нажмите на оба номера избранной памяти.

	FL

N°
	PR

N°
	ПОЛУЧАЕМЫЙ ЗВУК
	FL

N°
	PR

N°
	ПОЛУЧАЕМЫЙ ЗВУК 

	
	00
	Plein jeu
	
	40
	Демонстрационная программа 

	
	01
	Américain
	
	41
	Жана-Луи Нотона

	
	02
	Basson
	
	42
	См. след.стр

	
	03
	Musette 3 voix
	
	43
	(

	
	04
	Musette 2 voix très écartées
	-4
	44
	(

	_0
	05
	Bandonéon
	
	45
	(

	
	06
	Flûte
	
	46
	(

	
	07
	Musette Swing
	
	47
	(

	
	08
	Américain + Basson (+ 24)
	
	48
	(

	
	09
	Américain + Bando (+ 12)
	
	49
	(

	
	10
	Double Basson
	
	50
	(

	
	11
	Bando + Bando + Américain (+ 12)
	
	51
	(

	
	12
	Basson + Flûte +  Flûte (+ 12)
	
	52
	(

	
	13
	Basson + Basson (+ 12)
	
	53
	(

	
	14
	Bando + Flûte (+ 12)
	
	54
	(

	-1
	15
	Basson  (+ 12) + Flûte (+ 12)
	-5
	55
	(

	
	16
	Américain + Américain (+ 12)
	
	56
	(

	
	17
	Flûte + Basson (+ 24)
	
	57
	(

	
	18
	Flûte + Américain (+ 12)
	
	58
	(

	
	19
	Flûte + Bando (+ 12)
	
	59
	(

	
	20
	Basson (+12) + Basson (+ 24)
	
	60
	(

	
	21
	Basson (+12) + Bando (+ 12)
	
	61
	(

	
	22
	Flûte (- 12) + Basson (Detune)
	
	62
	Clarinette

	
	23
	2 voix Flûte (- 12)
	
	63
	Piccolo

	
	24
	Basson + Flûte (+ 12)
	
	64
	Flûte

	-2
	25
	Flûte (- 12) + Flûte (+ 12)
	-6
	65
	Pan Flûte

	
	26
	Basson + Américain (+ 12)
	
	66
	Shakuhachi

	
	27
	Flûte (- 12) + Américain (+ 12)
	
	67
	Ocarina

	
	28
	Basson + Bando (+ 12)
	
	68
	Lead 1 (square)

	
	29
	Basson  + Basson (+ 24)
	
	69
	Lead 2 (sawtooth)

	
	30
	Bandonéon
	
	70
	Lead 3 (calliope)

	
	31
	Flûte
	
	71
	Lead 5 (charang)

	
	32
	3 voix Basson + Basson (+ 24)
	
	72
	Lead 6 (voices)

	
	33
	Basson
	
	73
	Lead 8 (bass + lead)

	
	34
	Double Basson
	
	74
	Pad 1 (new age)

	-3
	35
	Basson + Flûte (+ 12)
	-7
	75
	Pad 4 (choir)

	
	36
	Flûte (-12) + Flûte (+ 12)
	
	76
	Pad 7 (halo)

	
	37
	Basson + Américain (+ 12)
	
	77
	FX1 (rain)

	
	38
	Basson + Bando (+ 12)
	
	78
	Breath noise

	
	39 
	Basson + Bando (+ 12)
	
	79
	Acoustic grand piano


22 демо программы Жана-Луи Нотона 
Эти 22 программы (память от 40 до 61) сформированы на экспандере Roland Canvas и совместимы с другими экспандерами, принимающими норму G.M. ( Général Midi ). 
40.  - Правая рука смешивает double basson и américain. Результат: смягченный звук
.

      41. - Правая рука смешивает два musette. Результат:  очень мощный gros musette.
      42. - Регистр Oberkrainer autrichien.

      43. - Регистр Oberkraine allemand r.

      44. - Специальный баланс "живая запись". Правая рука américain, левая рука basse и piano électrique.
      45. - Специальный баланс "живая запись". Правая рука basson, левая рука basse и piano électrique..

      46. - Специальный баланс "живая запись". Правая рука musette, левая рука basse и piano électrique.
      47. - Правая рука на 2 pianos. Результат: gros son piano .
48.  - Правая рука pianos  и voix humaines (голоса) с экспрессией на voix humaines (голосах). (Если вы не сжимаете и не разжимаете меха, играет только pianos. Как только вы начинаете раздвигать меха или сдвигать их, играют choeurs).

      49. - Хроматические басы с voix humaines (голосами) на левой руке и pianos на правой руке.

      50, 51, 52, 53, 54. - Spécial Astor Piazzolla.

      55. - Правая рука double basson musette и voix humaines , левая рука basse и strings.

56.  - Правая рука américain  и voix humaines , левая рука basse и strings.

57.  - Сплит правая рука, harmonica  в низких звуках и bruitages (шумовые оформления) в высоких звуках . .( Il était une fois dans l’Ouest ).

      58. - Сплит правая рука, guitare électrique (электрогитара) в низких звуках и voix humaines высоких звуках.(продолжение Il était une fois dans l’Ouest).

      59. - Правая рука strings  и violon solo. (Специальные венские вальсы или для музыкальных произведений E. Morricone).

      60. - Правая рука américain и strings. (Рекомендовано также для венских вальсов).

      61. - Правая рука гитара и strings. (Концерт Aranjuez). 

ХИТРОСТИ


Чтобы получить наилучший звуковой результат с этими программами, мы предлагаем несколько регулировок для вашего экспандера, но никогда не забывайте, что ваше исполнение играет очень значительную роль!...

 *Canal M.I.D.I. n°2 (соответствующий аккордам) Réverb = 100   Chorus= 0 Pan(Грань) = R63

 *Canal M.I.D.I. n°3 (соответствующий басам) Réverb = 0   Chorus= 0   Pan(Грань) = 0

 *Canal M.I.D.I. n°5 (соответствующий M.D). Réverb = 80   Chorus= 0   Pan(Грань) = L63

 *Canal M.I.D.I. n°9 (соответствующий M.D). Réverb = 64   Chorus= 0   Pan(Грань) = L25

 *Canal M.I.D.I. n°11 (соответствующий M.G). Réverb = 40   Chorus= 127   Pan(Грань) = 0

 *Canal M.I.D.I. n°13 (соответствующий M.D). Réverb = 64   Chorus= 0   Pan(Грань) = R25

Берегите ваш инструмент от дождя, влажности и пыли.








. Берегите его от ударов. Транспортируйте в чемодане или футляре.








Берегите от воздействия магнитных полей.








Не храните в слишком теплом или слишком холодном месте.








Внимательно прочтите инструкцию по использованию.








Убедитесь, что все кабели подключены правильно и не представляют никакой опасности. Используйте только высококачественные кабели.








Перед тем, как включать аппарат в сеть убедитесь, что напряжение сети соответствует напряжению, указанному на задней части вашего аппарата. Обратите внимание, что кнопка включения должна быть в положении OFF, перед тем, как включать аппарат в электросеть.








S.A.V.
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