2.4. Globale Konstanten

Die OSCAT Bibliothek versucht globale Variablen zu vermeiden, um möglichst 
einfach in fremde Umgebungen integriert werden zu können. Globale

Variablen sind nicht für Funktion oder den Datenaustausch zwischen

Bausteinen nötig. Das Setup und die Konfiguration ist vollständig innerhalb

der Module realisiert, um höchste Modularität und Portabilität zu gewährleisten.

Für physikalische und mathematische Konstanten haben wir

uns aus Gründen der übersichtlichkeit jedoch dazu entschlossen, Globale

Konstanten zu verwenden.

MATH :

MATH definiert mathematische Konstanten. Die Konstanten sind in der TYP

Definition CONSTANTS_MATH definiert.

PHYS :

PHYS definiert physikalische Konstanten. Die Konstanten sind in der TYP

Definition CONSTANTS_PHYS definiert.

LANGUAGE :

LANGUAGE definiert Spracheinstellungen. Die Einstellungen sind in der

TYP Definition CONSTANTS_LANGUAGE definiert.

SETUP :

SETUP definiert allgemeine Grundeinstellungen. Die Einstellungen sind in

der TYP Definition CONSTANTS_SETUP definiert.
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Einleitung

LOCATION :

LOCATION definiert Ortseinstellungen, hierzu zählen unter anderem auch

Feiertagsdefinitionen. Die Einstellungen sind in der TYP Definition CONSTANTS_

LOCATION definiert.

STRING_LENGTH : INT := 80.

STRING_LENGTH ist per Default 80, und wird von STRING Funktionen benutzt

um eine Bereichsüberschreitung bei Verarbeitung von STRINGS zu

vermeiden. STRING_LENGTH legt auch innerhalb der OSCAT LIB die maximale

STRING Länge fest welche bei häufiger Nutzung des Datentyps

STRING zu hohem Speicherverbrauch führen kann. Wenn in einer Anwendung

nur kurze STRINGS verarbeitet werden müssen so kann über diese

SETUP Konstante die STRING Länge entsprechend reduziert werden. Wir

empfehlen STRINGS innerhalb der Anwendung unter Zuhilfenahme dieser

Konstante zu definieren. 

Перевод:
2.4. Общие константы

Библиотека OSCAT старается не использовать общие переменные, для возможно наиболее простой интеграции в чужие среды. Общие переменные не нужны для функций, или обмена данными между структурными элементами. Процесс установки и конфигурация реализуется полностью внутри модуля для обеспечения наивысшей модульности и портативности.
Общие константы мы решили применить для физических и математических констант по соображениям ясности.

MATH:

MATH определяет математические константы. Константы определяются в TYP Definition CONSTANTS_MATH.

PHYS :

PHYS определяет физические константы. Константы определяются в TYP

Definition CONSTANTS_PHYS.

LANGUAGE:

LANGUAGE определяет установки языка. Установки определяются в TYP Definition CONSTANTS_LANGUAGE.
SETUP:

SETUP определяет общие основные установки. Установки определяются в TYP Definition CONSTANTS_SETUP.
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Вступление

LOCATION:

LOCATION определяет установки места, сюда также относятся, среди других, определения праздничных дней. Установки определяются в TYP Definition CONSTANTS_LOCATION.

STRING_LENGTH : INT := 80.

STRING_LENGTH относится к Ошибке 80 и используется функцией STRING для предотвращения превышения диапазона значений при обработке STRINGS.
STRING_LENGTH устанавливает также внутри OSCAT LIB максимальную длину STRING, которая при частом использовании вида данных STRING может привести к чрезмерному потреблению памяти. Если при применении должны обрабатываться только короткие STRINGS, можно, используя эту установку, соответствующим образом уменьшить длину  константы STRING. Мы рекомендуем определять STRINGS во время процесса использования с помощью этой константы.
