Аванпосты
Иллюстрации создаются для компьютерной игры про подводный мир. Разработаны основные элементы, здания,  объекты и фоны. Требуется создать иллюстрации очень близкие к существующему стилю,  а  точнее совершенно похожие по стилю и выполнению. Все необходимое описание, готовые иллюстрации и т.п. вышлю выбранному художнику.

Это увеличенные изображения отдельных зданий (которые уже отрисованы), но улучшенных и доработанных с еще какими-либо рядом дополнительными объектами. 

Сравнительный размер зданий такой же как и на панорамах (общих видах игры), которые я вышлю для ознакомления.

Все аванпосты должны быть в открытом океане, не под куполом (что это такое будет понятно при более детальном обсуждении).

Список аванпостов и дополнительных зданий:

1. шахта по добыче металлов

вот что уже нарисовано и будет использовано в игре при общих планах:
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А требуется нарисовать более детальное и интересное (но очень похожие, так как это будет одно и тоже здание) со следующими элементами и новшествами: 

 - основное изображение здания, которое больше, более продвинутое чем то что есть сейчас

- дополнительные объекты:

-- командный пост с некоторыми основными укреплениями (примеры вышлю)

-- ряд защитных башен (примеры вышлю)

2. фабрика биомассы

вот что уже нарисовано и будет использовано в игре при общих планах:
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А требуется нарисовать более детальное и интересное (но очень похожие, так как это будет одно и тоже здание) со следующими элементами и новшествами: 

- основное изображение здания, которое больше, более продвинутое чем то что есть сейчас

- дополнительные объекты:

-- командный пост с некоторыми основными укреплениями

-- ряд защитных башен
Остальные здания – при дальнейшем сотрудничестве.

Ваши цены за единицу и сроки выполнения одной иллюстрации? (указать обязательно!!!!)

