Создание графического интерфейса для приложения под Android.
[bookmark: _GoBack]Задание:
Простой по сложности проект. Сделать графический интерфейс для устройства под Android. Дизайн универсален для планшета и смартфона. Графика прилагается в формате PSD. Также есть готовое приложение с черновым UI (среда разработки Eclipse ADT). Результатом выполненной работы должно быть приложение с новым UI. Приложение должно успешно скомпилироваться, и запустится на устройстве выше API 13 (Android 4.0 и выше). 
 Описание  приложения:
Приложение состоит из двух активити (лобби для регистрации и конференция).  
Навигация с помощью action bar. 
Ориентация устройства горизонтальная (на рисунках ниже вертикальная, но это устаревший дизайн).
Важно:
	- цветовая гамма, значения цветов нужно брать из приложенных psd файлов
	- в psd файлах дизайн версии для десктопа
	-все подписи и названия должны храниться как значения в файле strings.xml
	- названия значений должны соответствовать содержимому (имена типа text1, text2 ... не приемлемы)
	- все подписи должны быть на русском языке
	- Если по каким-то причинам элементы требуемого дизайна не могут быть реализованы, то необходимо уточнить  у заказчика и перейти к следующему элементу. 
	- название классов, объектов и файлов не должно меняться



Активити Lobby
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Рис 1
Активити Lobby состоит из:
- Логотип (есть в файлах). 
- 2 поля для ввода данных (значки не нужны только текст)
	- чек бокс, код привязывать не нужно
	- текст подчеркнутый, код привязывать не нужно
	- кнопка для нажатия
При нажатии кнопки появляется  картинка. Код писать не нужно. Просто сделать xml файл лейаут с белым фоном и логотипом, картинку в drawables
Сделать два варианта разрешения для логотипа один для мобильника, другой с большим разрешением  для  последующего уменьшения под разные экраны.  
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Рис 2.


Активтити Conference: состоит из четырех фрагментов
Активити состоит из 4 фрагментов. Навигация между ними осуществляется с помощью action bar.
Action bar
Дизайн реального action bar отличается от того, что представлен на картинках ниже.
Action bar должен быть в той же цветовой палитре, что и кнопка в Lobby Activity. Значки не нужны, нужно использовать только текст с названием закладки. В приложение, Action bar  инициализируется в коде ConferenceActivity.java, поэтому изменения должны быть прописаны там же.


Фрагмент Видео
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Рис 3
Лейаут  фрагмента лежит в файле fragment_video.xml . Его нужно изменить так, чтобы он состоял из серого фона с картинкой логотипа pruffme(рис 2) , поверх которой появляется linearLayout с id “llRemoteView” в ответ на нажатие кнопки Start Call. Обратного изменения не предполагается, поэтому достаточно, чтобы логотип закрылся фоном элемента  “llRemoteView”  .
Важно: 
	- не нужно менять код элемента  “llRemoteView” в fragment_video.xml
- кнопка Start Call исключительно для тестирования и будет удалена в финальном продукте, делать с ней ничего не нужно
- метод, вызываемый при нажатии кнопки, называется onButtonClick(), находится в файле VideoFragment.java



Фрагмент Чат
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Рис 4
Как обычно реальный чат отличается от реализованного. Нужно поменять только цветовую палитру, которая соответствовала бы рис 4. Кнопка должна быть зеленого цвета и называться «Отправить». Фон текстового поля должен быть белым на сером фоне. 
Важно:
· Все изменения должны быть только в файле fragment_chat.xml в папке layout


Фрагмент слайды
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Фрагмент должен представлять собой imageView отображающейся по центру.  Фон серый как везде. Изменения только в файле fragment_slides.xml



Фрагмент информация о событие
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Сделать четыре view с текстом два с заголовками и два с текстом. Серый текст можно захардкодить.  Файл fragment_info.

image5.png




image6.png
Begywpue (2):

Cepreit Moaysos (Mocksa)
Hukonaii nsun (Carir-
Merepbypr]

YyacTHukM (138):

Myscunn (Humonis Hosropoa)
et Hosukos (Hivxwii HosroPOR)
Huxonaii (By6aii)





image1.png
PRUFF -

MonesosaTenscroe

roHbuAEHUMaREHOET

MpounTan u comacen

YuyacTeoBaTh





image2.png




image3.png




image4.png




